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Примерная рабочая программа по изобразительному 

искусству на уровне начального общего образования составлена 

наоснове«Требованийкрезультатамосвоенияосновнойобразователь

ной программы», представленных в Федеральном 

государственномобразовательномстандартеначальногообщегообр

азования. 

Содержание программы распределено по модулям с 

учётомпроверяемыхтребованийкрезультатамосвоенияучебногопре

дмета,выносимымнапромежуточнуюаттестацию. 

 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Цельпреподаванияпредмета«Изобразительноеискусство»сос

тоит в формировании художественной культуры 

учащихся,развитии художественно-образного мышления и 

эстетическогоотношения к явлениям действительности путём 

освоения 

начальныхосновхудожественныхзнаний,умений,навыковиразвити

ятворческогопотенциалаучащихся. 

Преподаваниепредметанаправленонаразвитиедуховнойкульт

уры учащихся, формирование активной эстетической позиции по 

отношению к действительности и произведениям искусства, 

понимание роли и значения художественной 

деятельностивжизнилюдей. 

Содержание предмета охватывает все основные вида 

визуально-пространственных искусств (собственно 

изобразительных):начальные основы графики, живописи и 

скульптуры, декоративно-

прикладныеинародныевидыискусства,архитектуруидизайн.Особое

вниманиеуделеноразвитиюэстетическоговосприятияприроды,восп

риятиюпроизведенийискусстваиформированиюзрительскихнавык

ов,художественномувосприятию предметно-бытовой 

культуры.Для учащихся начальной школы большое значение 

также имеет восприятие 

произведенийдетскоготворчества,умениеобсуждатьианализироват

ьдетскиерисункиспозицийвыраженноговнихсодержания,художест

венных средств выразительности, соответствия учебной задачи, 

поставленной учителем.Такая рефлексия 

детскоготворчестваимеетпозитивныйобучающийхарактер. 

Важнейшей задачей является формирование активного, 

ценностного отношения к истории отечественной культуры, 

выраженнойвеёархитектуре,изобразительномискусстве,внационал

ьныхобразахпредметно-

материальнойипространственнойсреды,впониманиикрасотычеловека. 

Учебные темы, связанные с восприятием, могут быть 
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реализованы как отдельные уроки, но чаще всего следует 

объединятьзадачивосприятиясзадачамипрактическойтворческойра

боты (при сохранении учебного времени на восприятие 

произведений искусства и эстетического наблюдения 

окружающей действительности). 

Назанятияхучащиесязнакомятсясмногообразиемвидовхудож

ественной деятельности и технически доступным разнообразием 

художественных материалов.Практическая художественно-

творческаядеятельностьзанимаетприоритетноепространствоу

чебноговремени.Приопоренавосприятиепроизведенийискусстваху

дожественно-эстетическоеотношение к миру формируется прежде 

всего в собственной художественной деятельности, в процессе 

практического решения художественно-творческихзадач. 

Примерная рабочая программа учитывает психолого-

возрастныеособенностиразвитиядетей7—

10лет,приэтомсодержаниезанятий может быть адаптировано с 

учётом индивидуальныхкачеств обучающихся, как для детей, 

проявляющих выдающиесяспособности,такидлядетей-

инвалидовидетейсОВЗ. 

Вурочноевремядеятельностьобучающихсяорганизуетсякак в 

индивидуальном, так и в групповом формате с 

задачейформирования навыков сотрудничества в художественной 

деятельности. 

 

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ 

ИСКУССТВО» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

В соответствии с Федеральным государственным 

образовательным стандартом начального общего образования 

учебныйпредмет«Изобразительноеискусство»входитвпредметную

область «Искусство» и является обязательным для 

изучения.Содержание предмета «Изобразительное искусство» 

структурировано как система тематических модулей и входит в 

учебныйплан1—

4классовпрограммыначальногообщегообразованияв объёме 1 ч 

одного учебного часа в неделю.Изучение 

содержаниявсехмодулейв1—4классахобязательно. 

При этом предусматривается возможность реализации 

этогокурса при выделении на его изучение двух учебных часов в 

неделю за счёт вариативной части учебного плана, 

определяемойучастниками образовательного процесса.При этом 

предполагаетсянеувеличениеколичестватемдляизучения,аувеличе

ниевремени на практическую художественную 

деятельность.Этоспособствует качеству обучения и достижению 

более высокогоуровня как предметных, так и личностных и 

метапредметныхрезультатовобучения. 
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Общее число часов, отведённых на изучение учебного 

предмета «Изобразительное искусство», — 135 ч (один час в 

неделювкаждомклассе). 

1класс—33ч,2класс—34ч,3класс—34ч,4класс—34ч. 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО 

ПРЕДМЕТА«ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕИСКУССТВО» 

1 КЛАСС (33 ч) 

Модуль «Графика» 

Расположение изображения на листе. Выбор вертикального или 

горизонтального формата листа в зависимости от содержания изображения. 

Разные виды линий. Линейный рисунок. Графические материалы для 

линейного рисунка и их особенности. Приёмы рисования линией. 

Рисование с натуры: разные листья и их форма. 

Представление о пропорциях: короткое — длинное. Развитие навыка 

видения соотношения частей целого (на основе рисунков животных). 

Графическое пятно (ахроматическое) и представление о силуэте. 

Формирование навыка видения целостности. Цельная форма и её части. 

Модуль «Живопись» 

Цвет как одно из главных средств выражения в изобразительном 

искусстве. Навыки работы гуашью в условиях урока. Краски «гуашь», 

кисти, бумага цветная и белая. 

Три основных цвета. Ассоциативные представления, связанные с 

каждым цветом. Навыки смешения красок и получение нового цвета. 

Эмоциональная выразительность цвета, способы выражение 

настроения в изображаемом сюжете. 

Живописное изображение разных цветков по представлению и 

восприятию. Развитие навыков работы гуашью. Эмоциональная 

выразительность цвета. 

Тематическая композиция «Времена года». Контрастные цветовые 

состояния времён года. Живопись (гуашь), аппликация или смешанная 

техника. 

Техника монотипии. Представления о симметрии. Развитие 

воображения. 

Модуль «Скульптура» 

Изображение в объёме. Приёмы работы с пластилином; дощечка, 

стек, тряпочка. 

Лепка зверушек из цельной формы (черепашки, ёжика, зайчика, 

птички и др.). Приёмы вытягивания, вдавливания, сгибания, скручивания. 

Лепка игрушки, характерной для одного из наиболее известных 

народных художественных промыслов (дымковская или каргопольская 

игрушка или по выбору учителя с учётом местных промыслов). 

Бумажная пластика. Овладение первичными приёмами надрезания, 

закручивания, складывания. 

Объёмная аппликация из бумаги и картона. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Узоры в природе. Наблюдение узоров в живой природе (в условиях 

урока на основе фотографий). Эмоционально-эстетическое восприятие 

объектов действительности. Ассоциативное сопоставление с орнаментами в 

предметах декоративно-прикладного искусства. 
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Узоры и орнаменты, создаваемые людьми, и разнообразие их видов. 

Орнаменты геометрические и растительные. Декоративная композиция в 

круге или в полосе. 

Представления о симметрии и наблюдение её в природе. 

Последовательное ведение работы над изображением бабочки по 

представлению, использование линии симметрии при составлении узора 

крыльев. 

Орнамент, характерный для игрушек одного из наиболее известных 

народных художественных промыслов: дымковская или каргопольская 

игрушка (или по выбору учителя с учётом местных промыслов). 

Дизайн предмета: изготовление нарядной упаковки путём 

складывания бумаги и аппликации. 

Оригами — создание игрушки для новогодней ёлки. Приёмы 

складывания бумаги. 

Модуль «Архитектура» 

Наблюдение разнообразных архитектурных зданий в окружающем 

мире (по фотографиям), обсуждение особенностей и составных частей 

зданий. 

Освоение приёмов конструирования из бумаги. Складывание 

объёмных простых геометрических тел. Овладение приёмами склеивания, 

надрезания и вырезания деталей; использование приёма симметрии. 

Макетирование (или аппликация) пространственной среды 

сказочного города из бумаги, картона или пластилина. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение 

сюжетного и эмоционального содержания детских работ. 

Художественное наблюдение окружающего мира природы и 

предметной среды жизни человека в зависимости от поставленной 

аналитической и эстетической задачи наблюдения (установки). 

Рассматривание иллюстраций детской книги на основе 

содержательных установок учителя в соответствии с изучаемой темой. 

Знакомство с картиной, в которой ярко выражено эмоциональное 

состояние, или с картиной, написанной на сказочный сюжет (произведения 

В. М. Васнецова, М. А. Врубеля и другие по выбору учителя). 

Художник и зритель. Освоение зрительских умений на основе 

получаемых знаний и творческих практических задач — установок 

наблюдения. Ассоциации из личного опыта учащихся и оценка 

эмоционального содержания произведений. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Фотографирование мелких деталей природы, выражение ярких 

зрительных впечатлений. 

Обсуждение в условиях урока ученических фотографий, 

соответствующих изучаемой теме. 
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2 КЛАСС (34 ч) 
Модуль «Графика» 

Ритм линий. Выразительность линии. Художественные материалы 

для линейного рисунка и их свойства. Развитие навыков линейного рисунка. 

Пастель и мелки — особенности и выразительные свойства 

графических материалов, приёмы работы. 

Ритм пятен: освоение основ композиции. Расположение пятна на 

плоскости листа: сгущение, разброс, доминанта, равновесие, спокойствие и 

движение. 

Пропорции — соотношение частей и целого. Развитие аналитических 

навыков видения пропорций. Выразительные свойства пропорций (на 

основе рисунков птиц). 

Рисунок с натуры простого предмета. Расположение предмета на 

листе бумаги. Определение формы предмета. Соотношение частей 

предмета. Светлые и тёмные части предмета, тень под предметом. 

Штриховка. Умение внимательно рассматривать и анализировать форму 

натурного предмета. 

Графический рисунок животного с активным выражением его 

характера. Аналитическое рассматривание графических произведений 

анималистического жанра. 

Модуль «Живопись» 

Цвета основные и составные. Развитие навыков смешивания красок и 

получения нового цвета. Приёмы работы гуашью. Разный характер мазков и 

движений кистью. Пастозное, плотное и прозрачное нанесение краски. 

Акварель и её свойства. Акварельные кисти. Приёмы работы 

акварелью. 

Цвет тёплый и холодный — цветовой контраст. 

Цвет тёмный и светлый (тональные отношения). Затемнение цвета с 

помощью тёмной краски и осветление цвета. Эмоциональная 

выразительность цветовых состояний и отношений. 

Цвет открытый — звонкий и приглушённый, тихий. Эмоциональная 

выразительность цвета. 

Изображение природы (моря) в разных контрастных состояниях 

погоды и соответствующих цветовых состояниях (туман, нежное утро, 

гроза, буря, ветер — по выбору учителя). Произведения И. К. Айвазовского. 

Изображение сказочного персонажа с ярко выраженным характером 

(образ мужской или женский). 

Модуль «Скульптура» 

Лепка из пластилины или глины игрушки — сказочного животного 

по мотивам выбранного художественного народного промысла 

(филимоновская игрушка, дымковский петух, каргопольский Полкан и 

другие по выбору учителя с учётом местных промыслов). Способ лепки в 

соответствии с традициями промысла. 

Лепка животных (кошка, собака, медвежонок и др.) с передачей 

характерной пластики движения. Соблюдение цельности формы, её 
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преобразование и добавление деталей. 

Изображение движения и статики в скульптуре: лепка из пластилина 

тяжёлой, неповоротливой и лёгкой, стремительной формы. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Наблюдение узоров в природе (на основе фотографий в условиях 

урока): снежинки, паутинки, роса на листьях и др. Ассоциативное 

сопоставление с орнаментами в предметах декоративно-прикладного 

искусства (кружево, вышивка, ювелирные изделия и др.). 

Рисунок геометрического орнамента кружева или вышивки. 

Декоративная композиция. Ритм пятен в декоративной аппликации. 

Поделки из подручных нехудожественных материалов. Декоративные 

изображения животных в игрушках народных промыслов; филимоновские, 

дымковские, каргопольские игрушки (и другие по выбору учителя с учётом 

местных художественных промыслов). 

Декор одежды человека. Разнообразие украшений. Традиционные 

народные женские и мужские украшения. Назначение украшений и их роль 

в жизни людей. 

Модуль «Архитектура» 

Конструирование из бумаги. Приёмы работы с полосой бумаги, 

разные варианты складывания, закручивания, надрезания. Макетирование 

пространства детской площадки. 

Построение игрового сказочного города из бумаги (на основе 

сворачивания геометрических тел — параллелепипедов разной высоты, 

цилиндров с прорезями и наклейками); завивание, скручивание и 

складывание полоски бумаги (например, гармошкой). Образ здания. 

Памятники отечественной или западноевропейской архитектуры с ярко 

выраженным характером здания. Рисунок дома для доброго или злого 

сказочного персонажа (иллюстрация сказки по выбору учителя). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение 

сюжетного и эмоционального содержания детских работ. 

Художественное наблюдение природы и красивых природных 

деталей, анализ их конструкции и эмоционального воздействия. 

Сопоставление их с рукотворными произведениями. 

Восприятие орнаментальных произведений прикладного искусства 

(кружево, шитьё, резьба и роспись и др.). 

Восприятие произведений живописи с активным выражением 

цветового состояния в природе. Произведения И. И. Левитана, А. И. 

Куинджи, Н. П. Крымова. 

Восприятие произведений анималистического жанра в графике 

(произведения В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина и др.) и в скульптуре 

(произведения В. В. Ватагина). Наблюдение животных с точки зрения их 

пропорций, характера движения, пластики. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Компьютерные средства изображения. Виды линий (в программе 
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Paint или другом графическом редакторе). 

Компьютерные средства изображения. Работа с геометрическими 

фигурами. Трансформация и копирование геометрических фигур в 

программе Paint. 

Освоение инструментов традиционного рисования (карандаш, 

кисточка, ластик, заливка и др.) в программе Paint на основе простых 

сюжетов (например, образ дерева). 

Освоение инструментов традиционного рисования в программе Paint 

на основе темы «Тёплый и холодный цвета» (например, «Горящий костёр в 

синей ночи», «Перо жар-птицы» и др.). 

Художественная фотография. Расположение объекта в кадре. 

Масштаб. Доминанта. Обсуждение в условиях урока ученических 

фотографий, соответствующих изучаемой теме. 
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3 КЛАСС (34 ч) 

Модуль «Графика» 

Эскизы обложки и иллюстраций к детской книге сказок (сказка по 

выбору). Рисунок буквицы. Макет книги-игрушки. Совмещение 

изображения и текста. Расположение иллюстраций и текста на развороте 

книги. 

Поздравительная открытка. Открытка-пожелание. Композиция 

открытки: совмещение текста (шрифта) и изображения. Рисунок открытки 

или аппликация. 

Эскиз плаката или афиши. Совмещение шрифта и изображения. 

Особенности композиции плаката. 

Графические зарисовки карандашами по памяти или на основе 

наблюдений и фотографий архитектурных достопримечательностей своего 

города. 

Транспорт в городе. Рисунки реальных или фантастических машин. 

Изображение лица человека. Строение, пропорции, 

взаиморасположение частей лица. 

Эскиз маски для маскарада: изображение лица — маски персонажа с 

ярко выраженным характером. Аппликация из цветной бумаги. 

Модуль «Живопись» 

Создание сюжетной композиции «В цирке», использование гуаши 

или карандаша и акварели (по памяти и представлению). Художник в 

театре: эскиз занавеса (или декораций сцены)для спектакля со сказочным 

сюжетом (сказка по выбору). 

Тематическая композиция «Праздник в городе». Гуашь по цветной 

бумаге, возможно совмещение с наклейками в виде коллажа или 

аппликации. 

Натюрморт из простых предметов с натуры или по представлению. 

«Натюрморт-автопортрет» из предметов, характеризующих личность 

ученика. 

Пейзаж в живописи. Передача в пейзаже состояний в природе. Выбор 

для изображения времени года, времени дня, характера погоды и 

особенностей ландшафта (лес или поле, река или озеро); количество и 

состояние неба в изображении. 

Портрет человека по памяти и представлению с опорой на натуру. 

Выражение в портрете (автопортрете) характера человека, особенностей его 

личности с использованием выразительных возможностей композиционного 

размещения в плоскости листа, особенностей пропорций и мимики лица, 

характера цветового решения, сильного или мягкого контраста, включения в 

композицию дополнительных предметов. 

Модуль «Скульптура» 

Создание игрушки из подручного нехудожественного материала, 

придание ей одушевлённого образа (добавления деталей лепных или из 

бумаги, ниток или других материалов). 

Лепка сказочного персонажа на основе сюжета известной сказки или 
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создание этого персонажа путём бумагопластики. 

Освоение знаний о видах скульптуры (по назначению) и жанрах 

скульптуры (по сюжету изображения). 

Лепка эскиза парковой скульптуры. Выражение пластики движения в 

скульптуре. Работа с пластилином или глиной. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Приёмы исполнения орнаментов и выполнение эскизов украшения 

посуды из дерева и глины в традициях народных художественных 

промыслов Хохломы и Гжели (или в традициях других промыслов по 

выбору учителя). 

Эскизы орнаментов для росписи тканей. Раппорт. Трафарет и 

создание орнамента при помощи печаток или штампов. 

Эскизы орнамента для росписи платка: симметрия или асимметрия 

построения композиции, статика и динамика узора, ритмические 

чередования мотивов, наличие композиционного центра, роспись по канве. 

Рассматривание павловопосадских платков. 

Проектирование (эскизы) декоративных украшений в городе: 

ажурные ограды, украшения фонарей, скамеек, киосков, подставок для 

цветов и др. 

Модуль «Архитектура» 

Зарисовки исторических памятников и архитектурных 

достопримечательностей города или села. Работа по наблюдению и по 

памяти, на основе использования фотографий и образных представлений. 

Проектирование садово-паркового пространства на плоскости 

(аппликация, коллаж) или в виде макета с использованием бумаги, картона, 

пенопласта и других подручных материалов. Графический рисунок 

(индивидуально) или тематическое панно «Образ моего города» (села) в 

виде коллективной работы (композиционная склейка-аппликация рисунков 

зданий и других элементов городского пространства, выполненных 

индивидуально). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Иллюстрации в детских книгах и дизайн детской книги. 

Рассматривание и обсуждение иллюстраций известных российских 

иллюстраторов детских книг. 

Восприятие объектов окружающего мира — архитектура, улицы 

города или села. Памятники архитектуры и архитектурные 

достопримечательности (по выбору учителя), их значение в современном 

мире. 

Виртуальное путешествие: памятники архитектуры в Москве и 

Санкт-Петербурге (обзор памятников по выбору учителя). 

Художественные музеи. Виртуальные путешествия в 

художественные музеи: Государственная Третьяковская галерея, 

Государственный Эрмитаж, Государственный Русский музей, 

Государственный музей изобразительных искусств имени А. С. Пушкина. 

Экскурсии в местные художественные музеи и галереи. Виртуальные 
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экскурсии в знаменитые зарубежные художественные музеи (выбор музеев 

— за учителем). Осознание значимости и увлекательности посещения 

музеев; посещение знаменитого музея как событие; интерес к коллекции 

музея и искусству в целом. 

Знания о видах пространственных искусств: виды определяются по 

назначению произведений в жизни людей. 

Жанры в изобразительном искусстве — в живописи, графике, 

скульптуре — определяются предметом изображения; классификация и 

сравнение содержания произведений сходного сюжета (портреты, пейзажи и 

др.). 

Представления о произведениях крупнейших отечественных 

художников-пейзажистов: И. И. Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, 

В. Д. Поленова, А. И. Куинджи, И. К. Айвазовского и др. 

Представления о произведениях крупнейших отечественных 

портретистов: В. И. Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова и др. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Построение в графическом редакторе различных по эмоциональному 

восприятию ритмов расположения пятен на плоскости: покой (статика), 

разные направления и ритмы движения (собрались, разбежались, догоняют, 

улетают и т. д.). Вместо пятен (геометрических фигур) могут быть простые 

силуэты машинок, птичек, облаков и др. 

В графическом редакторе создание рисунка элемента орнамента 

(паттерна), его копирование, многократное повторение, в том числе с 

поворотами вокруг оси рисунка, и создание орнамента, в основе которого 

раппорт. Вариативное создание орнаментов на основе одного и того же 

элемента. 

Изображение и изучение мимики лица в программе Paint (или другом 

графическом редакторе). 

Совмещение с помощью графического редактора векторного 

изображения, фотографии и шрифта для создания плаката или 

поздравительной открытки. 

Редактирование фотографий в программе Picture Manager: изменение 

яркости, контраста, насыщенности цвета; обрезка, поворот, отражение. 

Виртуальные путешествия в главные художественные музеи и музеи 

местные (по выбору учителя). 
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4 КЛАСС (34 ч) 
Модуль «Графика» 

Правила линейной и воздушной перспективы: уменьшение размера 

изображения по мере удаления от первого плана, смягчения цветового и 

тонального контрастов. 

Рисунок фигуры человека: основные пропорции и взаимоотношение 

частей фигуры, передача движения фигуры на плоскости листа: бег, ходьба, 

сидящая и стоящая фигуры. 

Графическое изображение героев былин, древних легенд, сказок и 

сказаний разных народов. 

Изображение города — тематическая графическая композиция; 

использование карандаша, мелков, фломастеров (смешанная техника). 

Модуль «Живопись» 

Красота природы разных климатических зон, создание пейзажных 

композиций (горный, степной, среднерусский ландшафт). 

Портретные изображения человека по представлению и наблюдению 

с разным содержанием: женский или мужской портрет, двойной портрет 

матери и ребёнка, портрет пожилого человека, детский портрет или 

автопортрет, портрет персонажа по представлению (из выбранной 

культурной эпохи). 

Тематические многофигурные композиции: коллективно созданные 

панно-аппликации из индивидуальных рисунков и вырезанных персонажей 

на темы праздников народов мира или в качестве иллюстраций к сказкам и 

легендам. 

Модуль «Скульптура» 

Знакомство со скульптурными памятниками героям и 

мемориальными комплексами. 

Создание эскиза памятника народному герою. Работа с пластилином 

или глиной. Выражение значительности, трагизма и победительной силы. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Орнаменты разных народов. Подчинённость орнамента форме и 

назначению предмета, в художественной обработке которого он 

применяется. Особенности символов и изобразительных мотивов в 

орнаментах разных народов. Орнаменты в архитектуре, на тканях, одежде, 

предметах быта и др. 

Мотивы и назначение русских народных орнаментов. Деревянная 

резьба и роспись, украшение наличников и других элементов избы, 

вышивка, декор головных уборов и др. 

Орнаментальное украшение каменной архитектуры в памятниках 

русской культуры, каменная резьба, росписи стен, изразцы. 

Народный костюм. Русский народный праздничный костюм, символы 

и обереги в его декоре. Головные уборы. Особенности мужской одежды 

разных сословий, связь украшения костюма мужчины с родом его занятий. 

Женский и мужской костюмы в традициях разных народов. 

Своеобразие одежды разных эпох и культур. 
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Модуль «Архитектура» 

Конструкция традиционных народных жилищ, их связь с 

окружающей природой: дома из дерева, глины, камня; юрта и её устройство 

(каркасный дом); изображение традиционных жилищ. 

Деревянная изба, её конструкция и декор. Моделирование избы из 

бумаги или изображение на плоскости в технике аппликации её фасада и 

традиционного декора. Понимание тесной связи красоты и пользы, 

функционального и декоративного в архитектуре традиционного жилого 

деревянного дома. Разные виды изб и надворных построек. 

Конструкция и изображение здания каменного собора: свод, нефы, 

закомары, глава, купол. Роль собора в организации жизни древнего города, 

собор как архитектурная доминанта. 

Традиции архитектурной конструкции храмовых построек разных 

народов. Изображение типичной конструкции зданий: древнегреческий 

храм, готический или романский собор, мечеть, пагода. 

Освоение образа и структуры архитектурного пространства 

древнерусского города. Крепостные стены и башни, торг, посад, главный 

собор. Красота и мудрость в организации города, жизнь в городе. 

Понимание значения для современных людей сохранения 

культурного наследия. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Произведения В. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, А. М. Васнецова, 

В. И. Сурикова, К. А. Коровина, А. Г. Венецианова,А. П. Рябушкина, И. Я. 

Билибина на темы истории и традиций русской отечественной культуры. 

Примеры произведений великих европейских художников: Леонардо 

да Винчи, Рафаэля, Рембрандта, Пикассо (и других по выбору учителя). 

Памятники древнерусского каменного зодчества: Московский 

Кремль, Новгородский детинец, Псковский кром, Казанский кремль (и 

другие с учётом местных архитектурных комплексов, в том числе 

монастырских). Памятники русского деревянного зодчества. 

Архитектурный комплекс на острове Кижи. 

Художественная культура разных эпох и народов. Представления об 

архитектурных, декоративных и изобразительных произведениях в культуре 

Древней Греции, других культур Древнего мира. Архитектурные памятники 

Западной Европы Средних веков и эпохи Возрождения. Произведения 

предметно-пространственной культуры, составляющие истоки, основания 

национальных культур в современном мире. 

Памятники национальным героям. Памятник К. Минину и Д. 

Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве. Мемориальные ансамбли: 

Могила Неизвестного Солдата в Москве; памятник-ансамбль «Героям 

Сталинградской битвы» на Мамаевом кургане (и другие по выбору 

учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Изображение и освоение в программе Paint правил линейной и 

воздушной перспективы: изображение линии горизонта и точки схода, 
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перспективных сокращений, цветовых и тональных изменений. 

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов 

геометрических фигур конструкции традиционного крестьянского 

деревянного дома (избы) и различных вариантов его устройства. 

Моделирование конструкции разных видов традиционных жилищ разных 

народов (юрта, каркасный дом и др., в том числе с учётом местных 

традиций). 

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов 

геометрических фигур конструкций храмовых зданий разных культур: 

каменный православный собор, готический или романский собор, пагода, 

мечеть. 

Построение в графическом редакторе с помощью геометрических 

фигур или на линейной основе пропорций фигуры человека, изображение 

различных фаз движения. Создание анимации схематического движения 

человека (при соответствующих технических условиях). 

Анимация простого движения нарисованной фигурки: загрузить две 

фазы движения фигурки в виртуальный редактор GIF-анимации и сохранить 

простое повторяющееся движение своего рисунка. 

Создание компьютерной презентации в программе PowerPoint на 

тему архитектуры, декоративного и изобразительного искусства выбранной 

эпохи или национальной культуры. 

Виртуальные тематические путешествия по художественным музеям 

мира. 
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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯУЧЕБНОГО 

ПРЕДМЕТА «ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ ИСКУССТВО» НА УРОВНЕ 

НАЧАЛЬНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

В центре примерной программы по изобразительному 

искусству в соответствии с ФГОС начального образования 

находитсяличностное развитие обучающихся, приобщение их к 

российским традиционным духовным ценностям, а также 

социализацияличности. 

Программа призвана обеспечить достижение 

обучающимисяличностныхрезультатов: 

уважения и ценностного отношения к своей Родине — 

России; 

ценностно-смысловые ориентации и установки, 

отражающиеиндивидуально-личностные позиции и социально 

значимыеличностныекачества; 

духовно-нравственноеразвитиеобучающихся; 

мотивацию к познанию и обучению, готовность к 

саморазвитиюиактивномуучастиювсоциально-

значимойдеятельности; 

позитивный опыт участия в творческой 

деятельности;интерескпроизведениямискусстваилитературы,пост

роенным на принципах нравственности и гуманизма, 

уважительного отношения и интереса к культурным традициям и 

творчествусвоегоидругихнародов. 

Патриотическоевоспитаниеосуществляетсячерезосвоениеш

кольникамисодержаниятрадицийотечественнойкультуры, 

выраженной в её архитектуре, народном, декоративно-

прикладном и изобразительном искусстве.Урок искусства 

воспитываетпатриотизмневдекларативнойформе,авпроцессевоспр

иятия и освоения в личной художественной 

деятельностиконкретных знаний о красоте и мудрости, 

заложенных в культурныхтрадициях. 

Гражданское воспитание формируется через развитие 

чувстваличнойпричастностикжизниобществаисозидающихкачеств

личности,приобщениеобучающихсякценностямотечественной и 

мировой культуры.Учебный предмет способствует пониманию 

особенностей жизни разных народов и 

красотынациональныхэстетическихидеалов.Коллективныетворчес

кие работы создают условия для разных форм художественно-

творческойдеятельности,способствуютпониманиюдругогочеловек

а,становлениючувстваличнойответственности. 

Духовно-

нравственноевоспитаниеявляетсястержнемхудожественного 
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развития обучающегося, приобщения его к 

искусствукаксфере,концентрирующейвсебедуховно-

нравственного поиск человечества.Учебные задания направлены 

наразвитиевнутреннегомираобучающегосяивоспитаниеегоэмоцио

нально-образной,чувственнойсферы.Занятияискусством помогают 

школьнику обрести социально значимые знания.Развитие 

творческих способностей способствует росту 

самосознания,осознаниясебякакличностиичленаобщества. 

Эстетическоевоспитание—важнейшийкомпонентиусловие 

развития социально значимых отношений 

обучающихся,формирования представлений о прекрасном и 

безобразном, овысоком и низком.Эстетическое воспитание 

способствует 

формированиюценностныхориентацийшкольниковвотношениикок

ружающимлюдям,встремлениикихпониманию,атакжев отношении 

к семье, природе, труду, искусству, культурномунаследию. 

Ценностипознавательнойдеятельностивоспитываютсякак 

эмоционально окрашенный интерес к жизни людей и 

природы.Происходит это в процессе развития навыков 

восприятияихудожественнойрефлексиисвоихнаблюденийвхудоже

ственно-

творческойдеятельности.Навыкиисследовательскойдеятельностир

азвиваютсяпривыполнениизаданийкультурно-

историческойнаправленности. 

Экологическоевоспитаниепроисходитвпроцессехудожествен

но-эстетического наблюдения природы и её образа в 

произведениях искусства.Формирование эстетических чувств 

способствуетактивномунеприятиюдействий,приносящихвредокру

жающейсреде. 

Трудовое воспитание осуществляется в процессе личной 

художественно-творческой работы по освоению 

художественныхматериалов и удовлетворения от создания 

реального, практического продукта.Воспитываются стремление 

достичь 

результат,упорство,творческаяинициатива,пониманиеэстетикитру

довой деятельности.Важны также умения сотрудничать 

содноклассниками,работатьвкоманде,выполнятьколлективную 

работу — обязательные требования к определённым 

заданиямпопрограмме. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

1. Овладение универсальными познавательными действиями 

 

Пространственные представления и сенсорные способности: 
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характеризовать форму предмета, конструкции; 

выявлять доминантные черты (характерные особенности) в 

визуальном образе; 

сравнивать плоскостные и пространственные объекты по заданным 

основаниям; 

находить ассоциативные связи между визуальными образами разных 

форм и предметов; 

сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, 

конструкции; 

анализировать пропорциональные отношения частей внутри целого и 

предметов между собой; 

обобщать форму составной конструкции; 

выявлять и анализировать ритмические отношения в пространстве и в 

изображении (визуальном образе) на установленных основаниях; 

абстрагировать образ реальности при построении плоской 

композиции; 

соотносить тональные отношения (тёмное — светлое) в 

пространственных и плоскостных объектах; 

выявлять и анализировать эмоциональное воздействие цветовых 

отношений в пространственной среде и плоскостном изображении. 

 

Базовые логические и исследовательские действия: 

проявлять исследовательские, экспериментальные действия в 

процессе освоения выразительных свойств различных художественных 

материалов; 

проявлять творческие экспериментальные действия в процессе 

самостоятельного выполнения художественных заданий; проявлять 

исследовательские и аналитические действия на основе определённых 

учебных установок в процессе восприятия произведений изобразительного 

искусства, архитектуры ипродуктов детского художественного творчества; 

использовать наблюдения для получения информации об 

особенностях объектов и состояния природы, предметного мира человека, 

городской среды; 

анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий 

явления природы и предметно-пространственную среду жизни человека; 

формулировать выводы, соответствующие эстетическим, 

аналитическим и другим учебным установкам по результатам проведённого 

наблюдения; 

использовать знаково-символические средства для составления 

орнаментов и декоративных композиций; 

классифицировать произведения искусства по видам и, 

соответственно, по назначению в жизни людей; 

классифицировать произведения изобразительного искусства по 

жанрам в качестве инструмента анализа содержания произведений; 

ставить и использовать вопросы как исследовательский инструмент 
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познания. 

 

Работасинформацией: 

использоватьэлектронныеобразовательныересурсы; 

уметь работать с электронными учебниками и учебными 

пособиями; 

выбирать источник для получения информации: 

поисковыесистемы Интернета, цифровые электронные средства, 

справочники,художественныеальбомыидетскиекниги; 

анализировать,интерпретировать,обобщатьисистематизир

овать информацию, представленную в произведениях 

искусства,текстах,таблицахисхемах; 

самостоятельно готовить информацию на заданную или 

выбраннуютемуипредставлятьеёвразличныхвидах:рисункахиэскиз

ах,электронныхпрезентациях; 

осуществлятьвиртуальныепутешествияпоархитектурнымпам

ятникам,вотечественныехудожественныемузеиизарубежныехудож

ественныемузеи(галереи)наосновеустановокиквестов,предложенн

ыхучителем; 

соблюдатьправилаинформационнойбезопасностиприработевсет

иИнтернет. 

2. Овладение универсальными коммуникативными действиями 

Обучающиеся должны овладеть следующими 

действиями:пониматьискусствовкачествеособогоязыкаобщения—

межличностного (автор — зритель), между поколениями, 

международами; 

вестидиалогиучаствоватьвдискуссии,проявляяуважительное

отношениекоппонентам,сопоставлятьсвоисужденияс суждениями 

участников общения, выявляя и корректно отстаивая свои 

позиции в оценке и понимании обсуждаемого явления; 

находить общее решение и разрешать конфликты на 

основеобщих позиций и учёта интересов в процессе совместной 

художественнойдеятельности; 

демонстрировать и объяснять результаты своего 

творческого,художественногоилиисследовательскогоопыта; 

анализировать произведения детского художественного 

творчества с позиций их содержания и в соответствии с 

учебнойзадачей,поставленнойучителем; 

признавать своё и чужое право на ошибку, развивать 

своиспособности сопереживать, понимать намерения и 

переживаниясвоиидругихлюдей; 

взаимодействовать,сотрудничатьвпроцессеколлективнойраб

оты,приниматьцельсовместнойдеятельностиистроитьдействия по 

её достижению, договариваться, выполнять поручения, 

подчиняться, ответственно относиться к своей задаче 
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подостижениюобщегорезультата. 

3. Овладение универсальными регулятивными действиями 

Обучающиеся должны овладеть следующими 

действиями:внимательноотноситьсяивыполнятьучебныезадачи,по

ставленныеучителем; 

соблюдать последовательность учебных действий при 

выполнениизадания; 

уметь организовывать своё рабочее место для 

практическойработы, сохраняя порядок в окружающем 

пространстве и бережноотносяськиспользуемымматериалам; 

соотноситьсвоидействияспланируемымирезультатами,осуще

ствлять контроль своей деятельности в процессе 

достижениярезультата. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Предметные результаты сформулированы по годам 

обучениянаосновемодульногопостроениясодержаниявсоответстви

ис Приложением № 8 к Федеральному государственному 

образовательномустандартуначальногообщегообразования,утверж

дённому приказом Министерства просвещения 

РоссийскойФедерации. 

1 КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Осваивать навыки применения свойств простых графических 

материалов в самостоятельной творческой работе в условиях урока. 

Приобретать первичный опыт в создании графического рисунка на 

основе знакомства со средствами изобразительного языка. 

Приобретать опыт аналитического наблюдения формы предмета, 

опыт обобщения и геометризации наблюдаемой формы как основы 

обучения рисунку. 

Приобретать опыт создания рисунка простого (плоского) предмета с 

натуры. 

Учиться анализировать соотношения пропорций, визуально 

сравнивать пространственные величины. 

Приобретать первичные знания и навыки композиционного 

расположения изображения на листе. 

Уметь выбирать вертикальный или горизонтальный формат листа для 

выполнения соответствующих задач рисунка. 

Воспринимать учебную задачу, поставленную учителем, и решать её 

в своей практической художественной деятельности. 

Уметь обсуждать результаты своей практической работы и работы 

товарищей с позиций соответствия их поставленной учебной задаче, с 

позиций выраженного в рисунке содержания и графических средств его 

выражения (в рамках программного материала). 
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Модуль «Живопись» 

Осваивать навыки работы красками «гуашь» в условиях урока. 

Знать три основных цвета; обсуждать и называть ассоциативные 

представления, которые рождает каждый цвет. 

Осознавать эмоциональное звучание цвета и уметь формулировать 

своё мнение с опорой на опыт жизненных ассоциаций. 

Приобретать опыт экспериментирования, исследования результатов 

смешения красок и получения нового цвета. 

Вести творческую работу на заданную тему с опорой на зрительные 

впечатления, организованные педагогом. 

Модуль «Скульптура» 

Приобретать опыт аналитического наблюдения, поиска 

выразительных образных объёмных форм в природе (облака, камни, коряги, 

формы плодов и др.). 

Осваивать первичные приёмы лепки из пластилина, приобретать 

представления о целостной форме в объёмном изображении. 

Овладевать первичными навыками бумагопластики — создания 

объёмных форм из бумаги путём её складывания, надрезания, закручивания 

и др. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Уметь рассматривать и эстетически характеризовать различные 

примеры узоров в природе (в условиях урока на основе фотографий); 

приводить примеры, сопоставлять и искать ассоциации с орнаментами в 

произведениях декоративно-прикладного искусства. 

Различать виды орнаментов по изобразительным мотивам: 

растительные, геометрические, анималистические. 

Учиться использовать правила симметрии в своей художественной 

деятельности. 

Приобретать опыт создания орнаментальной декоративной 

композиции (стилизованной: декоративный цветок или птица). 

Приобретать знания о значении и назначении украшений в жизни 

людей. 

Приобретать представления о глиняных игрушках отечественных 

народных художественных промыслов (дымковская, каргопольская 

игрушки или по выбору учителя с учётом местных промыслов) и опыт 

практической художественной деятельности по мотивам игрушки 

выбранного промысла. 

Иметь опыт и соответствующие возрасту навыки подготовки и 

оформления общего праздника. 

Модуль «Архитектура» 

Рассматривать различные произведения архитектуры в окружающем 

мире (по фотографиям в условиях урока); анализировать и характеризовать 

особенности и составные части рассматриваемых зданий. 

Осваивать приёмы конструирования из бумаги, складывания 

объёмных простых геометрических тел. 
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Приобретать опыт пространственного макетирования (сказочный 

город) в форме коллективной игровой деятельности. 

Приобретать представления о конструктивной основе любого 

предмета и первичные навыки анализа его строения. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Приобретать умения рассматривать, анализировать детские рисунки с 

позиций их содержания и сюжета, настроения, композиции (расположения 

на листе), цвета, а также соответствия учебной задаче, поставленной 

учителем. 

Приобретать опыт эстетического наблюдения природы на основе 

эмоциональных впечатлений с учётом учебных задач и визуальной 

установки учителя. 

Приобретать опыт художественного наблюдения предметной среды 

жизни человека в зависимости от поставленной аналитической и 

эстетической задачи (установки). 

Осваивать опыт эстетического восприятия и аналитического 

наблюдения архитектурных построек. 

Осваивать опыт эстетического, эмоционального общения со 

станковой картиной, понимать значение зрительских умений и специальных 

знаний; приобретать опыт восприятия картин со сказочным сюжетом (В. М. 

Васнецова, М. А. Врубеля и других художников по выбору учителя), а 

также произведений с ярко выраженным эмоциональным настроением 

(например, натюрморты В. Ван Гога или А. Матисса). 

Осваивать новый опыт восприятия художественных иллюстраций в 

детских книгах и отношения к ним в соответствии с учебной установкой. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Приобретать опыт создания фотографий с целью эстетического и 

целенаправленного наблюдения природы. 

Приобретать опыт обсуждения фотографий с точки зрения того, с 

какой целью сделан снимок, насколько значимо его содержание и какова 

композиция в кадре. 
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2КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Осваивать особенности и приёмы работы новыми графическими 

художественными материалами; осваивать выразительные свойства 

твёрдых, сухих, мягких и жидких графических материалов. 

Приобретать навыки изображения на основе разной по характеру и 

способу наложения линии. 

Овладевать понятием «ритм» и навыками ритмической организации 

изображения как необходимой композиционной основы выражения 

содержания. 

Осваивать навык визуального сравнения пространственных величин, 

приобретать умения соотносить пропорции в рисунках птиц и животных (с 

опорой на зрительские впечатления и анализ). 

Приобретать умение вести рисунок с натуры, видеть пропорции 

объекта, расположение его в пространстве; располагать изображение на 

листе, соблюдая этапы ведения рисунка, осваивая навык штриховки. 

Модуль «Живопись» 

Осваивать навыки работы цветом, навыки смешения красок, 

пастозное плотное и прозрачное нанесение краски; осваивать разный 

характер мазков и движений кистью, навыки создания выразительной 

фактуры и кроющие качества гуаши. 

Приобретать опыт работы акварельной краской и понимать 

особенности работы прозрачной краской. 

Знать названия основных и составных цветов и способы получения 

разных оттенков составного цвета. 

Различать и сравнивать тёмные и светлые оттенки цвета; осваивать 

смешение цветных красок с белой и чёрной (для изменения их тона). 

Знать о делении цветов на тёплые и холодные; уметь различать и 

сравнивать тёплые и холодные оттенки цвета. 

Осваивать эмоциональную выразительность цвета: цвет звонкий и 

яркий, радостный; цвет мягкий, «глухой» и мрачный и др. 

Приобретать опыт создания пейзажей, передающих разные состояния 

погоды (туман, грозу и др.) на основе изменения тонального звучания цвета; 

приобретать опыт передачи разного цветового состояния моря. 

Уметь в изображении сказочных персонажей выразить их характер 

(герои сказок добрые и злые, нежные и грозные); обсуждать, объяснять, 

какими художественными средствами удалось показать характер сказочных 

персонажей. 

Модуль «Скульптура» 

Познакомиться с традиционными игрушками одного из народных 

художественных промыслов; освоить приёмы и последовательность лепки 

игрушки в традициях выбранного промысла; выполнить в технике лепки 

фигурку сказочного зверя по мотивам традиций выбранного промысла (по 

выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская игрушки 

или с учётом местных промыслов). 
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Знать об изменениях скульптурного образа при осмотре 

произведения с разных сторон. 

Приобретать в процессе лепки из пластилина опыт передачи 

движения цельной лепной формы и разного характера движения этой 

формы (изображения зверушки). 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Рассматривать, анализировать и эстетически оценивать разнообразие 

форм в природе, воспринимаемых как узоры. 

Сравнивать, сопоставлять природные явления — узоры (капли, 

снежинки, паутинки, роса на листьях, серёжки во время цветения деревьев и 

др.) — с рукотворными произведениями декоративного искусства (кружево, 

шитьё, ювелирные изделия и др.). 

Приобретать опыт выполнения эскиза геометрического орнамента 

кружева или вышивки на основе природных мотивов. 

Осваивать приёмы орнаментального оформления сказочных 

глиняных зверушек, созданных по мотивам народного художественного 

промысла (по выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, 

дымковская игрушки или с учётом местных промыслов). 

Приобретать опыт преобразования бытовых подручных 

нехудожественных материалов в художественные изображения и поделки. 

Рассматривать, анализировать, сравнивать украшения человека на 

примерах иллюстраций к народным сказкам лучших художников-

иллюстраторов (например, И. Я. Билибина), когда украшения не только 

соответствуют народным традициям, но и выражают характер персонажа; 

учиться понимать, что украшения человека рассказывают о нём, выявляют 

особенности его характера, его представления о красоте. 

Приобретать опыт выполнения красками рисунков украшений 

народных былинных персонажей. 

Модуль «Архитектура» 

Осваивать приёмы создания объёмных предметов из бумаги и 

объёмного декорирования предметов из бумаги. 

Участвовать в коллективной работе по построению из бумаги 

пространственного макета сказочного города или детской площадки. 

Рассматривать, характеризовать конструкцию архитектурных 

строений (по фотографиям в условиях урока), указывая составные части и 

их пропорциональные соотношения. 

Осваивать понимание образа здания, то есть его эмоционального 

воздействия. 

Рассматривать, приводить примеры и обсуждать вид разных жилищ, 

домиков сказочных героев в иллюстрациях известных художников детской 

книги, развивая фантазию и внимание к архитектурным постройкам. 

Приобретать опыт сочинения и изображения жилья для разных по 

своему характеру героев литературных и народных сказок. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Обсуждать примеры детского художественного творчества с точки 
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зрения выражения в них содержания, настроения, расположения 

изображения в листе, цвета и других средств художественной 

выразительности, а также ответа на поставленную учебную задачу. 

Осваивать и развивать умения вести эстетическое наблюдение 

явлений природы, а также потребность в таком наблюдении. 

Приобретать опыт эстетического наблюдения и художественного 

анализа произведений декоративного искусства и их орнаментальной 

организации (кружево, шитьё, резьба и роспись по дереву и ткани, чеканка и 

др.). 

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведений 

отечественных художников-пейзажистов (И. И. Левитана, И. И. Шишкина, 

И. К. Айвазовского, А. И. Куинджи, Н. П. Крымова и других по выбору 

учителя), а также художников-анималистов (В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина 

и других по выбору учителя). 

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведений 

живописи западноевропейских художников с активным, ярким выражением 

настроения (В. Ван Гога, К. Моне, А. Матисса и других по выбору учителя). 

Знать имена и узнавать наиболее известные произведения 

художников И. И. Левитана, И. И. Шишкина, И. К. Айвазовского, В. М. 

Васнецова, В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина (и других по выбору учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать возможности изображения с помощью разных видов 

линий в программе Paint (или другом графическом редакторе). 

Осваивать приёмы трансформации и копирования геометрических 

фигур в программе Paint, а также построения из них простых рисунков или 

орнаментов. 

Осваивать в компьютерном редакторе (например, Paint) инструменты 

и техники — карандаш, кисточка, ластик, заливка и др. — и создавать 

простые рисунки или композиции (например, образ дерева). 

Осваивать композиционное построение кадра при фотографировании: 

расположение объекта в кадре, масштаб, доминанта. Участвовать в 

обсуждении композиционного построения кадра в фотографии. 
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3КЛАСС 

Модуль «Графика» 

Приобретать представление о художественном оформлении книги, о 

дизайне книги, многообразии форм детских книг, о работе художников-

иллюстраторов. 

Получать опыт создания эскиза книжки-игрушки на выбранный 

сюжет: рисунок обложки с соединением шрифта (текста) и изображения, 

рисунок заглавной буквицы, создание иллюстраций, размещение текста и 

иллюстраций на развороте. 

Узнавать об искусстве шрифта и образных (изобразительных) 

возможностях надписи, о работе художника над шрифтовой композицией. 

Создавать практическую творческую работу — поздравительную 

открытку, совмещая в ней шрифт и изображение. 

Узнавать о работе художников над плакатами и афишами. Выполнять 

творческую композицию — эскиз афиши к выбранному спектаклю или 

фильму. 

Узнавать основные пропорции лица человека, взаимное 

расположение частей лица. 

Приобретать опыт рисования портрета (лица) человека. 

Создавать маску сказочного персонажа с ярко выраженным 

характером лица (для карнавала или спектакля). 

Модуль «Живопись» 

Осваивать приёмы создания живописной композиции (натюрморта) 

по наблюдению натуры или по представлению. 

Рассматривать, эстетически анализировать сюжет и композицию, 

эмоциональное настроение в натюрмортах известных отечественных 

художников. 

Приобретать опыт создания творческой живописной работы — 

натюрморта с ярко выраженным настроением или «натюрморта-

автопортрета». 

Изображать красками портрет человека с опорой на натуру или по 

представлению. 

Создавать пейзаж, передавая в нём активное состояние природы. 

Приобрести представление о деятельности художника в театре. 

Создать красками эскиз занавеса или эскиз декораций к выбранному 

сюжету. 

Познакомиться с работой художников по оформлению праздников. 

Выполнить тематическую композицию «Праздник в городе» на 

основе наблюдений, по памяти и по представлению. 

Модуль «Скульптура» 

Приобрести опыт творческой работы: лепка сказочного персонажа на 

основе сюжета известной сказки (или создание этого персонажа в технике 

бумагопластики, по выбору учителя). 

Учиться создавать игрушку из подручного нехудожественного 

материала путём добавления к ней необходимых деталей и тем самым 
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«одушевления образа». 

Узнавать о видах скульптуры: скульптурные памятники, парковая 

скульптура, мелкая пластика, рельеф (виды рельефа). 

Приобретать опыт лепки эскиза парковой скульптуры. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Узнавать о создании глиняной и деревянной посуды: народные 

художественные промыслы Гжель и Хохлома. 

Знакомиться с приёмами исполнения традиционных орнаментов, 

украшающих посуду Гжели и Хохломы; осваивать простые кистевые 

приёмы, свойственные этим промыслам; выполнить эскизы орнаментов, 

украшающих посуду (по мотивам выбранного художественного промысла). 

Узнать о сетчатых видах орнаментов и их применении в росписи 

тканей, стен и др.; уметь рассуждать с опорой на зрительный материал о 

видах симметрии в сетчатом орнаменте. 

Осваивать навыки создания орнаментов при помощи штампов и 

трафаретов. 

Получить опыт создания композиции орнамента в квадрате (в 

качестве эскиза росписи женского платка). 

Модуль «Архитектура» 

Выполнить зарисовки или творческие рисунки по памяти и по 

представлению на тему исторических памятников или архитектурных 

достопримечательностей своего города. 

Создать эскиз макета паркового пространства или участвовать в 

коллективной работе по созданию такого макета. 

Создать в виде рисунков или объёмных аппликаций из цветной 

бумаги эскизы разнообразных малых архитектурных форм, наполняющих 

городское пространство. 

Придумать и нарисовать (или выполнить в технике бумагопластики) 

транспортное средство. 

Выполнить творческий рисунок — создать образ своего города или 

села или участвовать в коллективной работе по созданию образа своего 

города или села (в виде коллажа). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Рассматривать и обсуждать содержание работы художника, 

ценностно и эстетически относиться к иллюстрациям известных 

отечественных художников детских книг, получая различную визуально-

образную информацию; знать имена нескольких художников детской книги. 

Рассматривать и анализировать архитектурные постройки своего 

города (села), характерные особенности улиц и площадей, выделять 

центральные по архитектуре здания и обсуждать их архитектурные 

особенности; приобретать представления, аналитический и эмоциональный 

опыт восприятия наиболее известных памятников архитектуры Москвы и 

Санкт-Петербурга (для жителей регионов на основе фотографий, 

телепередач и виртуальных путешествий), уметь обсуждать увиденные 

памятники. 
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Знать и уметь объяснять назначение основных видов 

пространственных искусств: изобразительных видов искусства — 

живописи, графики, скульптуры; архитектуры, дизайна, декоративно-

прикладных видов искусства, а также деятельности художника в кино, в 

театре, на празднике. 

Знать и уметь называть основные жанры живописи, графики и 

скульптуры, определяемые предметом изображения. 

Знать имена крупнейших отечественных художников-пейзажистов: 

И. И. Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, В. Д. Поленова, А. И. 

Куинджи, И. К. Айвазовского и других (по выбору учителя), приобретать 

представления об их произведениях. 

Осуществлять виртуальные интерактивные путешествия в 

художественные музеи, участвовать в исследовательских квестах, в 

обсуждении впечатлений от виртуальных путешествий. 

Знать имена крупнейших отечественных портретистов: В. И. 

Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова и других (по выбору учителя), 

приобретать представления об их произведениях. 

Понимать значение музеев и называть, указывать, где находятся и 

чему посвящены их коллекции: Государственная Третьяковская галерея, 

Государственный Эрмитаж, Государственный Русский музей, 

Государственный музей изобразительных искусств имени А. С. Пушкина. 

Знать, что в России много замечательных художественных музеев, 

иметь представление о коллекциях своих региональных музеев. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать приёмы работы в графическом редакторе с линиями, 

геометрическими фигурами, инструментами традиционного рисования. 

Применять получаемые навыки для усвоения определённых учебных 

тем, например: исследования свойств ритма и построения ритмических 

композиций, составления орнаментов путём различных повторений рисунка 

узора, простого повторения (раппорт), экспериментируя на свойствах 

симметрии; создание паттернов. 

Осваивать с помощью создания схемы лица человека его 

конструкцию и пропорции; осваивать с помощью графического редактора 

схематическое изменение мимики лица. 

Осваивать приёмы соединения шрифта и векторного изображения 

при создании поздравительных открыток, афиши и др. 

Осваивать приёмы редактирования цифровых фотографий с 

помощью компьютерной программы Picture Manager (или другой): 

изменение яркости, контраста и насыщенности цвета; обрезка изображения, 

поворот, отражение. 

Осуществлять виртуальные путешествия в отечественные 

художественные музеи и, возможно, знаменитые зарубежные 

художественные музеи на основе установок и квестов, предложенных 

учителем. 
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4 КЛАСС 
Модуль «Графика» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы и применять 

их в своей практической творческой деятельности. Изучать основные 

пропорции фигуры человека, пропорциональные отношения отдельных 

частей фигуры и учиться применять эти знания в своих рисунках. 

Приобретать представление о традиционных одеждах разных народов 

и представление о красоте человека в разных культурах; применять эти 

знания в изображении персонажей сказаний и легенд или просто 

представителей народов разных культур. 

Создавать зарисовки памятников отечественной и мировой 

архитектуры. 

Модуль «Живопись» 

Выполнять живописное изображение пейзажей разных 

климатических зон (пейзаж гор, пейзаж степной или пустынной зоны, 

пейзаж, типичный для среднерусской природы). 

Передавать в изображении народные представления о красоте 

человека, создавать образ женщины в русском народном костюме и образ 

мужчины в народном костюме. 

Приобретать опыт создания портретов женских и мужских, портрета 

пожилого человека, детского портрета или автопортрета, портрета 

персонажа (по представлению из выбранной культурной эпохи). 

Создавать двойной портрет (например, портрет матери и ребёнка). 

Приобретать опыт создания композиции на тему «Древнерусский 

город». 

Участвовать в коллективной творческой работе по созданию 

композиционного панно (аппликации из индивидуальных рисунков) на 

темы народных праздников (русского народного праздника и традиционных 

праздников у разных народов), в которых выражается обобщённый образ 

национальной культуры. 

Модуль «Скульптура» 

Лепка из пластилина эскиза памятника выбранному герою или 

участие в коллективной разработке проекта макета мемориального 

комплекса (работа выполняется после освоения собранного материала о 

мемориальных комплексах, существующих в нашей стране). 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Исследовать и делать зарисовки особенностей, характерных для 

орнаментов разных народов или исторических эпох (особенности символов 

и стилизованных мотивов); показать в рисунках традиции использования 

орнаментов в архитектуре, одежде, оформлении предметов быта у разных 

народов, в разные эпохи. 

Изучить и показать в практической творческой работе орнаменты, 

традиционные мотивы и символы русской народной культуры (в 

деревянной резьбе и росписи по дереву, вышивке, декоре головных уборов, 

орнаментах, которые характерны для предметов быта). 
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Получить представления о красоте русского народного костюма и 

головных женских уборов, особенностях мужской одежды разных сословий, 

а также о связи украшения костюма мужчины с родом его занятий и 

положением в обществе. 

Познакомиться с женским и мужским костюмами в традициях разных 

народов, со своеобразием одежды в разных культурах и в разные эпохи. 

Модуль «Архитектура» 

Получить представление о конструкции традиционных жилищ у 

разных народов, об их связи с окружающей природой. 

Познакомиться с конструкцией избы — традиционного деревянного 

жилого дома — и надворных построек; уметь строить из бумаги или 

изображать конструкцию избы; понимать и уметь объяснять тесную связь 

декора (украшений) избы с функциональным значением тех же деталей: 

единство красоты и пользы. Иметь представления о конструктивных 

особенностях переносного жилища — юрты. 

Иметь знания, уметь объяснять и изображать традиционную 

конструкцию здания каменного древнерусского храма; знать примеры 

наиболее значительных древнерусских соборов и где они находятся; иметь 

представление о красоте и конструктивных особенностях памятников 

русского деревянного зодчества. Иметь представления об устройстве и 

красоте древнерусского города, его архитектурном устройстве и жизни в 

нём людей. Знать основные конструктивные черты древнегреческого храма, 

уметь его изобразить; иметь общее, целостное образноепредставление о 

древнегреческой культуре. 

Иметь представление об основных характерных чертах храмовых 

сооружений, характерных для разных культур: готический (романский) 

собор в европейских городах, буддийская пагода, мусульманская мечеть; 

уметь изображать их. 

Понимать и уметь объяснять, в чём заключается значимость для 

современных людей сохранения архитектурных памятников и 

исторического образа своей и мировой культуры. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Формировать восприятие произведений искусства на темы истории и 

традиций русской отечественной культуры (произведения В. М. Васнецова, 

А. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, В. И. Сурикова, К. А. Коровина, А. Г. 

Венецианова, А. П. Рябушкина, И. Я. Билибина и других по выбору 

учителя). 

Иметь образные представления о каменном древнерусском зодчестве 

(Московский Кремль, Новгородский детинец, Псковский кром, Казанский 

кремль и другие с учётом местных архитектурных комплексов, в том числе 

монастырских), о памятниках русского деревянного зодчества 

(архитектурный комплекс на острове Кижи). 

Узнавать соборы Московского Кремля, Софийский собор в Великом 

Новгороде, храм Покрова на Нерли. 

Уметь называть и объяснять содержание памятника К. Минину и Д. 
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Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве. 

Знать и узнавать основные памятники наиболее значимых 

мемориальных ансамблей и уметь объяснять их особое значение в жизни 

людей (мемориальные ансамбли: Могила Неизвестного Солдата в Москве; 

памятник-ансамбль «Героям Сталинградской битвы» на Мамаевом кургане; 

«Воин-освободитель» в берлинском Трептов-парке; Пискарёвский мемориал 

в Санкт-Петербурге и другие по выбору учителя); знать о правилах 

поведения при посещении мемориальных памятников. 

Иметь представления об архитектурных, декоративных и 

изобразительных произведениях в культуре Древней Греции, других 

культурах Древнего мира, в том числе Древнего Востока; уметь обсуждать 

эти произведения. 

Узнавать, различать общий вид и представлять основные компоненты 

конструкции готических (романских) соборов; знать особенности 

архитектурного устройства мусульманских мечетей; иметь представление 

об архитектурном своеобразии здания буддийской пагоды. 

Приводить примеры произведений великих европейских художников: 

Леонардо да Винчи, Рафаэля, Рембрандта, Пикассо и других (по выбору 

учителя). 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы с помощью 

графических изображений и их варьирования в компьютерной программе 

Paint: изображение линии горизонта и точки схода, перспективных 

сокращений, цветовых и тональных изменений. 

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов 

геометрических фигур конструкцию традиционного крестьянского 

деревянного дома (избы) и различные варианты его устройства. 

Использовать поисковую систему для знакомства с разными видами 

деревянного дома на основе избы и традициями и её украшений. 

Осваивать строение юрты, моделируя её конструкцию в графическом 

редакторе с помощью инструментов геометрических фигур, находить в 

поисковой системе разнообразные модели юрты, её украшения, внешний и 

внутренний вид юрты. 

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов 

геометрических фигур конструкции храмовых зданий разных культур 

(каменный православный собор с закомарами, со сводами-нефами, главой, 

куполом; готический или романский собор; пагода; мечеть). 

Построить пропорции фигуры человека в графическом редакторе с 

помощью геометрических фигур или на линейной основе; изобразить 

различные фазы движения, двигая части фигуры (при соответствующих 

технических условиях создать анимацию схематического движения 

человека). 

Освоить анимацию простого повторяющегося движения изображения 

в виртуальном редакторе GIF-анимации. 

Освоить и проводить компьютерные презентации в программе 
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PowerPoint по темам изучаемого материала, собирая в поисковых системах 

нужный материал, или на основе собственных фотографий и фотографий 

своих рисунков; делать шрифтовые надписи наиболее важных определений, 

названий, положений, которые надо помнить и знать. 

Совершать виртуальные тематические путешествия по 

художественным музеям мира. 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

Тематическое планирование составлено на основе семи 

содержательных модулей: «Графика», «Живопись», «Скульптура», 

«Декоративно-прикладное искусство», «Архитектура»,«Восприятие 

произведений искусства», «Азбука цифровой графики». Содержание всех 

модулей присутствует в каждом классе, развиваясь из года в год с учётом 

требований к результатам освоения учебного предмета, выносимым на 

промежуточную аттестацию. 

Важнейшим принципом предмета «Изобразительное искусство» 

является приоритет практической творческой работы с 

художественными материалами. Однако некоторые уроки и учебные 

задания могут быть даны и на основе компьютерных средств (по выбору 

учителя и в зависимости от технических условий проведения урока). 

Задачи модуля «Восприятие произведений искусства» 

рассматриваются шире: и как эстетическое восприятие окружающего 

мира, природы, ведь искусство учит эстетически, художественно видеть 

мир вокруг и «внутри себя». 

Учебным темам по этому модулю могут быть посвящены 

отдельные уроки, но в основном следует объединять задачи восприятия с 

задачами практической творческой работы (при общем сохранении 

учебного времени на восприятие произведений искусства и эстетического 

наблюдения окружающей действительности). 

Значительные возможности знакомства с отечественным и 

мировым искусством предоставляют виртуальные путешествия по 

художественным музеям, к историко-архитектурным памятникам. 

Однако это не заменяет реального посещения музеев и памятных мест (во 

внеурочное время, но в соответствии с изучаемым материалом). 
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1 КЛАСС(33ч) 

 

Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль 

«Восприятиеп

роизведенийис

кусства» 

Восприятие детских 

рисунков.Навыкивосприятияпроизвед

енийдетскоготворчестваиформирован

иезрительскихумений. 

Первыепредставленияокомпозиции:на

уровнеобразноговосприятия.Представ

лениеоразличныххудожественныхмате

риалах. 

Обсуждениесодержаниярисунка 

Наблюдать,рассматривать,анализироватьдетск

иерисункиспозицийихсодержанияисюжета,настр

оения. 

Объяснятьрасположениеизображенияналисте 

ивыборвертикальногоилигоризонтальногоформата.

Объяснять, какими художественными материалами 

(карандашами, мелками, красками и 

т.д.)сделанрисунок. 

Рисовать, выполнить рисунок на простую, 

всемдоступную тему, например «Весёлое 

солнышко»,карандашамиилимелками 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль 

«Графика» 

Линейныйрисунок.Разныевидылиний.  

Линиивприроде.Ветки(пофотографи

ям):тонкие—

толстые,порывистые,угловатые,плав

ныеидр. 

Графическиематериалыиихособенност

и.Приёмырисованиялинией. 

Рисунокснатуры:рисуноклистьевраз

нойформы(треугольный,круглый,ова

льный,длинный). 

Последовательностьрисунка.Первичн

ыенавыкиопределенияпропорцийипон

иманияихзначения.Отодногопятна—

«тела»,меняяпропорции«лап»и«шеи»

,получаемрисункиразныхживотных.

Линейныйтематическийрисунок(лин

ия-

рассказчица)насюжетстихотворения

илисюжетизжизнидетей(игрыводворе

,впоходеидр.)спростымивесёлымпове

ствовательнымсюжетом. 

Пятно-

силуэт.Превращениеслучайногопятнав 

изображение 

зверушкиилифантастическогозверя.Ра

Осваиватьнавыкиработыграфическимиматериал

ами. 

Наблюдатьи анализировать характер 

линийвприроде. 

Создаватьлинейныйрисунок—

упражнениенаразныйхарактерлиний. 

Выполнятьснатурырисуноклистадерева.Рассматри

ватьиобсуждатьхарактерформылиста. 

Осваиватьпоследовательностьвыполнениярисунка. 

Приобретатьопытобобщениявидимойформыпред

мета. 

Анализироватьисравнивать 

соотношениечастей,составляющиходноцелое,р

ассматриватьизображенияживотныхсконтрастны

мипропорциями. 

Приобретать опыт внимательного 

аналитическогонаблюдения. 

Развиватьнавыки рисования по 

представлениюивоображению. 

Выполнитьлинейный рисунок на темы 

стиховС.Я.Маршака,А.Л.Барто,Д.Хармса, 

С.В.Михалковаидр.(повыборуучителя)с 

простымвесёлым,озорнымразвитиемсюжета. 

Использоватьграфическоепятнокакосновуизобрази

тельногообраза. 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

звитиеобразноговиденияиспособности

целостного,обобщённоговидения. 

Пятнокакосноваграфическогоизображ

ения. 

Тенькакпримерпятна.Теневойтеатр.Си

луэт.Навыкиработынаурокесжидкойк

раскойикистью,уходзасвоимрабочим

местом. 

Рассмотрение и анализ 

средстввыражения—

пятнаилинии—

виллюстрацияххудожниковкдетски

мкнигам 

Соотноситьформупятнасопытомзрительныхвпеч

атлений. 

Приобрестизнанияопятнеилиниикакосновеизобр

ажениянаплоскости. 

Учитьсяработатьнаурокесжидкойкраской.Созд

аватьизображениянаосновепятнапутёмдобавлен

иякнемудеталей,подсказанныхвоображением. 

Приобрестиновыйопытнаблюденияокружающейре

альности. 

Рассматриватьианализироватьиллюстрациии

звестныххудожниковдетскихкнигспозицийосво

енныхзнанийопятне,линииипропорциях 

Модуль 

«Живопись» 

Цветкакодноизглавныхсредстввыраже

ниявизобразительномискусстве.Навык

и работы гуашьювусловияхурока.Три 

основных 

цвета.Ассоциативныепредставления, 

связанные с каждымиз 

цветов.Навыки смешения 

красокиполученияновогоцвета. 

Эмоциональнаявыразительностьцвета. 

Цветкаквыражениенастроения,душе

вногосостояния. 

Осваиватьнавыкиработыгуашьювусловияхшкольно

гоурока. 

Знать 

триосновныхцвета.Обсуждатьассоциативныепре

дставления,связанныескаждымцветом. 

Экспериментировать,исследоватьвозможностис

мешениякрасок,наложенияцветанацвет,размыван

ияцветавпроцессеработынадразноцветнымковрик

ом. 

Осознавать эмоциональное звучание цвета, 

то,чторазныйцвет«рассказывает»оразномнастрое
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Нашмирукрашаютцветы.Живописно

еизображениепопредставлениюи 

восприятию разных по 

цветуиформамцветков.Развитиенавы

ковработыгуашьюинавыковнаблюде

ния. 

Тематическая композиция 

«Временагода».Контрастные 

цветовые 

состояниявремёнгода.Работагуашью, 

в технике аппликации или в 

смешаннойтехнике. 

Техника 

монотипии. Представленияосимметрии.

Развитие ассоциативноговоображения 

нии—весёлом,задумчивом,грустномидр. 

Объяснять,какразноенастроениегероевпереданох

удожникомвиллюстрациях. 

Выполнитькраскамирисуноксвесёлымилигрустным

настроением. 

Выполнитьгуашьюрисунокцветкаилицветовнаос

новедемонстрируемыхфотографийилипо 

представлению. 

Развиватьнавыкианалитическогорассматривания

разнойформыистроенияцветов. 

Выполнитьизображенияразныхвремёнгода.Рассу

ждатьиобъяснять,какогоцветакаждоевремягода

ипочему,какдогадатьсяпоцветуизображений,како

еэтовремягода. 

Иметьпредставленияосвойствахпечатнойтехники. 

Осваиватьтехникумонотипиидляразвитияживопи

сныхуменийивоображения. 

Осваиватьсвойствасимметрии 

Модуль 

«Скульптура» 

Изображениевобъёме.Приёмыработыс

пластилином;дощечка,стек,тряпочка. 

Лепказверушекизцельнойформы(чере

пашки,ёжика,зайчикаит.д.).Приёмывы

тягивания,вдавливания,сгибания,скру

чивания. 

Бумажная 

Наблюдать,воспринимать 

выразительныеобразныеобъёмывприроде:начтоп

охожиформыоблаков,камней,коряг,картофелинид

р.(вклассенаосновефотографий). 

Осваиватьпервичныенавыкилепки—

изображениявобъёме. 

Лепитьизцелогокускапластилинамелкихзверуше
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

пластика.Овладениепервичнымипри

ёмаминадрезания,закручивания,скла

дываниявработенадобъёмнойапплик

ацией. 

Лепкаигрушкипомотивамодногоизна

иболееизвестныхнародныххудожест

венныхпромыслов(дымковская,карг

опольскаяигрушкиилиповыборуучит

елясучётомместныхпромыслов). 

Объёмная аппликация из 

бумагиикартона 

кпутёмвытягивания,вдавливания. 

Овладеватьпервичныминавыкамиработывобъёмн

ойаппликациииколлаже. 

Осваиватьнавыкиобъёмнойаппликации(наприме

р,изображение птицы — хвост, 

хохолок,крыльянаосновепростыхприёмовработыс

бумагой). 

Рассматриватьихарактеризоватьглиняныеигру

шки известных народных 

художественныхпромыслов. 

Анализироватьстроениеформы,частейипропорци

йигрушкивыбранногопромысла. 

Осваиватьэтапылепкиформыигрушкииеёчастей. 

Выполнитьлепкуигрушкипомотивамвыбранногон

ародногопромысла. 

Осваиватьприёмысозданияобъёмныхизображени

йизбумаги. 

Приобретать опытколлективнойработы 

посозданиювтехникеаппликациипанноизработу

чащихся 
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Модуль 

«Декоративно-

прикладное 

искусство» 

Узорывприроде. 

Наблюдениеузороввживойприроде(в

условияхуроканаосновефотографий).

Эмоционально-

эстетическоевосприятиеобъектовдейс

твительности. Ассоциативное 

сопоставлениесорнаментамивпредмет

ахдекоративно-

прикладногоискусства. 

Представленияосимметриии 

наблюдениееёвприроде.Последовател

ьноеведениеработынадизображение

мбабочкипопредставлению,использ

ованиелиниисимметрииприсоставле

нии узора крыльев.  

Узорыиорнаменты,создаваемыелюдь

ми,иразнообразиеихвидов. 

Орнаментыгеометрическиеирасти- 

тельные.Декоративнаякомпозициявк

ругеилиполосе. 

Орнамент,характерныйдляигрушек

одногоизнаиболееизвестныхнародны

ххудожественныхпромыслов.Дымков

ская, каргопольскаяигрушка или 

повыбору учителя 

Рассматриватьиэстетическихарактеризоват

ьразличныепримерыузороввприроде(наосновефот

ографий). Приводитьпримерыиделатьассоциатив

ныесопоставлениясорнаментамивпредметахдеко

ративно-прикладного искусства. 

Выполнитьрисунокбабочки,украсивузорамиеёк

рылья.  

Приобретатьопытиспользованияправилсимме

трии при выполнении рисунка. 

Рассматриватьихарактеризоватьпримерыхуд

ожественно выполненных орнаментов.  

Определятьвпредложенныхорнаментахмотивыиз

ображения:растительные,геометрические,анима

листические. 

Рассматриватьорнаментывкруге,полосе,квадр

атевсоответствиисоформляемойпредметной 

поверхностью. 

Выполнитьгуашьютворческоеорнаментальноести

лизованное изображение цветка, птицы и др. 

(повыбору)вкругеиливквадрате(безраппорта). 

Рассматриватьихарактеризоватьорнамент,ук

рашающий игрушку выбранного промысла. 

Выполнитьнабумагекраскамирисунокорнамент

авыбранной игрушки. 

Выполнитьрисунокигрушкивыбранногохудожест
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сучётомместныхпромыслов.Оригами

—

созданиеигрушкидляновогоднейёлки.

Приёмыскладываниябумаги. 

Формаиукрашениебытовыхпредмето

в. 

Приёмыбумагопластики.Сумкаилиупа

ковкаиеёдекор 

венногопромыслаили,предварительнопокрыввыл

епленнуюигрушкубелилами,нанестиорнаментын

асвоюигрушку,сделаннуюпомотивамнародногопр

омысла. 

Осваиватьтехникуоригами,сложениенесложных

фигурок. 

Узнаватьоработехудожникапоизготовлениюбытов

ыхвещей. 

Осваивать навыки работы с бумагой, 

ножницами,клеем,подручнымиматериалами 



42    Примерная рабочая программа 

Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль«Архит

ектура» 

Наблюдениеразнообразияархитектур

ныхпостроеквокружающеммирепоф

отографиям,обсуждениеихособеннос

тейисоставныхчастейзданий. 

Освоениеприёмов 

конструированияиз 

бумаги.Складывание 

объёмныхпростых геометрических 

тел.Овладениеприёмамисклеиванияд

еталей,надрезания,вырезаниядеталей

,использованиеприёмовсимметрии.

Макетирование(илисозданиеапплика

ции)пространственнойсредысказочн

огогородаизбумаги,картонаилипласт

илина 

Рассматриватьи сравнивать различные 

зданиявокружающеммире(пофотографиям). 

Анализироватьи характеризовать 

особенностиисоставныечастирассматриваемыхзд

аний. 

Выполнитьрисунокпридуманногодоманаосновеп

олученныхвпечатлений(техникаработыможетбыт

ьлюбой,например,спомощьюмелких печаток). 

Осваивать приёмы складывания 

объёмныхпростыхгеометрическихтелизбумаги(па

раллелепипед,конус,пирамида)вкачествеосновыд

лядомиков. 

Осваиватьприёмысклеиваниядеталей,симметрич

ногонадрезания,вырезаниядеталейидр., 

чтобыполучилиськрыши,окна,двери,лестницыдля

бумажныхдомиков. 

Макетироватьвигровойформепространствосказо

чногогородка(илипостроитьгородокввидеобъёмн

ойаппликации) 
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Модуль«Воспр

иятиепроизвед

енийискусства

» 

Восприятиепроизведенийдетскоготв

орчества.Обсуждение 

сюжетногоиэмоциональногосодержа

ниядетских работ. 

Художественноенаблюдениеокружа

ющегомира(мираприроды)ипредмет

нойсредыжизничеловекавзависимост

иотпоставленнойаналитическойиэст

етическойзадачинаблюдения 

(установки).  

Рассматриваниеиллюстрацийкдетс

кимкнигамнаосновесодержательны

хустановокучителявсоответствиисизу

чаемойтемой. 

Знакомство с живописной 

картиной. Обсуждениепроизведенийс

ярковыраженнымэмоциональнымнас

троениемилисосказочнымсюжетом. 

Произведения 

В.М.Васнецова,М.А.Врубеля и других 

художников(по выбору 

учителя).Художникизритель.Освоение

зрительскихуменийнаосновеполуча

емыхзнанийитворческихустановок 

наблюдения.Ассоциацииизличногоопы

Наблюдать,разглядывать,анализироватьдетск

иеработы с позиций ихсодержания 

исюжета,настроения,расположенияналисте,цве

товогосодержания,соответствияучебнойзадаче, 

поставленной учителем.  

Приобретатьопытэстетическогонаблюденияпри

родынаосновеэмоциональныхвпечатленийисучёт

омвизуальнойустановкиучителя. 

Приобретатьопытхудожественногонаблюдения

предметнойсредыжизничеловекавзависимостиот

поставленнойаналитическойиэстетическойзадачи 

(установки).  

Осваивать опытвосприятияи 

аналитическогонаблюдения архитектурных 

построек. 

Осваиватьопытвосприятияхудожественныхилл

юстрацийвдетскихкнигахвсоответствиис 

учебной установкой. 

Приобретатьопытспециальноорганизованногоо

бщениясостанковойкартиной. 

Осваиватьопытэстетического,эмоциональногооб

щениясостанковойкартиной. 

Приобретатьопытзрительскихумений,включа

ющихнеобходимыезнания,вниманиекпозицииавт

ораисоотнесениесличнымжизненнымопытомзрите
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таучащихсяиоценкаэмоциональногосо

держанияпроизведений. 

Произведения И.И.Левитана, 

А.Г.Венецианова 

И.И.Шишкина,А.А.Пластова,К.Моне,В.

ВанГогаидругиххудожников (по 

выборуучителя)потеме«Временагода» 

ля.Рассказыватьиобсуждатьзрительскиевпечатл

енияимысли. 

Знатьосновныепроизведенияизучаемыххудожн

иков 

Модуль«Азбу

кацифровойгр

афики» 

Фотографированиемелкихдеталейп

рироды,запечатлениенафотографиях

яркихзрительныхвпечатлений. 

Обсуждениевусловияхурокаучениче

скихфотографий,соответствующихиз

учаемойтеме 

Приобретатьопытфотографированиясцельюэст

етическогоицеленаправленногонаблюденияприрод

ы.  

Приобретатьопытобсужденияфотографийсто

чкизренияцелисделанногоснимка,значимостиегос

одержания,егокомпозиции 
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2 КЛАСС (34 ч) 

 

Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль«Граф

ика» 

Ритм 

линий.Выразительностьлинии.Художе

ственныематериалыдлялинейногорису

нкаи их 

свойства.Развитиенавыковлинейногор

исунка. 

Пастельимелки—

особенностиивыразительныесвойств

аграфическихматериалов,приёмыраб

оты.Ритмпятен:знакомствососновам

икомпозиции.Расположение 

пятнанаплоскостилиста:сгущение,ра

зброс,доминанта,равновесие,спокойс

твиеидвижение. 

Пропорции — соотношение частейи 

целого.Развитие 

аналитическихнавыковсравненияпро

порций. 

Выразительныесвойствапропорций.Рису

нкиразличныхптиц. 

Рисунокснатурыпростогопредмета.Рас

положениепредметана 

листебумаги.Определение формы 

Осваиватьприёмыработыграфическимиматериал

амиинавыкилинейногорисунка. 

Учитьсяпониматьсвойствалинейногоритмаирит

мическуюорганизациюизображения. 

Выполнитьлинейныйрисунокнатему«Зимнийлес»

. 

Осваиватьприёмыработыиучитьсяпониматьособ

енностихудожественныхматериалов—

пастелиимелков. 

Выполнитьпастельюрисунокназаданнуютему,нап

ример«Букетцветов»или«Золотойосеннийлес». 

Исследовать (в игровой форме) изменение 

содержания изображения в зависимости от 

изменениярасположенияпятеннаплоскостилиста. 

Выполнить в технике аппликации 

композициюнаритмическоерасположениепятен:«

Ковёросеннихлистьев»или«Кружениеосеннихпад

ающихлистьев»(илипоусмотрениюучителя). 

Рассматриватьразныхптиц(пофотографиям)и 

характеризовать соотношения пропорций в 

ихстроении. 

Выполнить рисунки разных видов птиц, 

меняяихпропорции(например,рисункицапли,пинг
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предмета.Соотношениечастейпредмет

а. 

Светлыеитёмныечастипредмета,тень 

под 

предметом.Штриховка.Умениевнима

тельнорассматриватьианализировать

формунатурногопредмета.Рисунокж

ивотногосактивнымвыражениемегох

арактера.Аналитическоерассматрива

ниеграфики,произведений,созданны

хванималистическомжанре 

винаидр.). 

Выполнитьпростымкарандашомрисунок 

снатурыпростогопредмета(например,предметовсв

оегописьменногостола)илинебольшогофрукта. 

Осваиватьнавыквнимательногоразглядыванияобъе

кта. 

Осваиватьпоследовательностьэтаповведениярисун

каснатуры. 

Приобретать и тренировать навык 

штриховки.Определять самые тёмные и самые 

светлые местапредмета. 

Обозначитьтеньподпредметом. 

Рассматриватьанималистическиерисунки 

В.В.Ватагина, Е.И.Чарушина (возможно 

привлечениерисунковдругихавторов). 

Выполнить рисунок по памяти или по 

представлению любимого животного, стараясь 

изобразить егохарактер 

Модуль 

«Живопись» 

Цветаосновныеисоставные.Развитие

навыковсмешиваниякрасокиполучен

ияновогоцвета. 

Приёмыработыгуашью.Разныйхаракте

Осваиватьнавыкиработысцветом,смешениекрасо

киихналожения. 

Узнаватьназванияосновныхисоставныхцветов.В

ыполнитьзаданиенасмешениекрасокиполучениер
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рмазковидвиженийкистью.Пастозное,

плотноеипрозрачноенанесениекраски. 

Акварельиеёсвойства.Акварельныекист

и.Приёмыработыакварелью. 

Цветатёплыйихолодный(цветовойконт

раст). 

Цветатёмныйисветлый(тональныеотно

шения). 

азличныхоттенковсоставногоцвета. 

Осваиватьособенностиивыразительныевозможно

стиработыкроющейкраской«гуашь». 

Приобретатьопытработыакварельюипониматьосо

бенностиработыпрозрачнойкраской. 

Узнаватьиразличатьтёплыйихолодныйцвета.Узн

аватьоделениицветанатёплыйихолодный.Уметь

различатьисравниватьтёплыеихолодныеоттенки

цвета. 

 Затемнениецветаспомощьютёмнойкра

скииразбелениецвета.Эмоциональнаяв

ыразительностьцветовыхсостоянийиот

ношений. 

Цветоткрытый—

звонкийицветприглушённый — 

тихий.Эмоциональнаявыразительнос

тьцвета.Изображениеприроды(моря)

вразныхконтрастныхсостоянияхпого

дыисоответствующихцветовыхсосто

яниях(туман,нежноеутро, 

гроза,буря,ветер;повыборуучителя). 

Произведения художника-

маринистаИ.К.Айвазовского. 

Изображение сказочного 

персонажасярковыраженнымхарактер

Сравниватьиразличатьтёмныеисветлыеоттенкиц

вета. 

Осваиватьсмешениецветныхкрасоксбелойисчёрн

ойдляизмененияихтона. 

Выполнить пейзажи, передающие разные 

состояния погоды (туман, гроза, солнце и др.) на 

основеизменениятональногозвучанияцвета. 

Осваиватьэмоциональноезвучаниецвета:цветзвонк

ий,яркий,глухой.Приобретатьнавыкиработысцвето

м. 

Рассматривать и характеризовать 

измененияцветаприпередачеконтрастных состояний 

погодына примере морских пейзажей 

И.К.Айвазовскогоидругихизвестныххудожников-

маринистов 

(по выбору учителя). 



48    Примерная рабочая программа 
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ом. 

Образ мужскойили женский 

Запоминатьиузнаватьизвестныекартиныхудожник

аИ.К.Айвазовского. 

Выполнитькраскамирисункиконтрастныхсказочн

ыхперсонажей,показываявизображениииххаракте

р(добрыйилизлой,нежный илигрозныйит.п.). 

Обсуждать,объяснять,какимихудожественнымиср

едствамиудалосьпоказатьхарактерсказочныхперсон

ажей. 

Учитьсяпонимать,чтохудожниквсегдавыражаетс

воёотношениектому,чтоизображает,онможетизоб

разитьдоброеизлое,грозноеинежноеидр. 

Модуль 

«Скульптура» 

Лепкаизпластилинаилиглиныигрушк

и—

сказочногоживотногопомотивамвыб

ранногонародногохудожественногоп

ромысла:филимоновская,дымковска

я,каргопольскаяигрушки(идругиепов

ыборуучителясучётомместныхпром

ыслов). 

Способлепкивсоответствиистрадиция

мипромысла. 

Лепкаизпластилинаилиглиныживотн

ыхспередачейхарактернойпластики 

движения.Соблюдениецельностифор

мы,еёпреобразованиеидобавлениеде

Познакомиться с традиционными 

игрушкамиодногоизнародныххудожественныхпром

ыслов.Выполнить задание: лепка фигурки 

сказочногозверяпомотивамтрадицийвыбранногопро

мысла.Осваиватьприёмыипоследовательностьлепк

иигрушкивтрадицияхвыбранногопромысла. 

Осваиватьприёмыпередачидвиженияиразногохар

актерадвиженийвлепкеизпластилина. 

Учитьсярассматриватьивидеть,какменяетсяо

бъёмноеизображениепривзглядесразныхсторон 
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талей 

Модуль«Декор

ативно-

прикладноеиск

усство» 

Наблюдениеузороввприроде(на 

основе фотографий в 

условияхурока): снежинки, 

паутинки, 

росаналистьяхидр.Сопоставлениесор

наментамивпроизведенияхдекоратив

но-

прикладногоискусства(кружево,выш

ивка,ювелирныеизделияит.д.). 

Рисунокгеометрическогоорнаментакру

жеваиливышивки. 

Декоративная 

Рассматривать,анализировать,характеризоват

ьиэстетическиоцениватьразнообразиеформвпри

роде,воспринимаемыхкакузоры. 

Сравнивать,сопоставлятьприродныеявления—

узоры(капли, снежинки, паутинки, роса 

налистьяхидр.)срукотворнымипроизведениямиде

коративно-прикладногоискусства 

(кружево,шитьёидр.). 

Выполнитьэскизгеометрическогоорнаментакруж

еваиливышивкинаосновеприродныхмотивов. 

Осваиватьприёмыорнаментальногооформленияс

казочныхглиняныхзверушекпомотивамнародных
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

композиция.Ритмпятенвдекоративно

йаппликации.Декоративныеизображ

енияживотныхвигрушкахнародныхп

ромыслов:филимоновскийолень,дым

ковский петух, каргопольский 

Полкан(повыборуучителясучётомме

стныхпромыслов). 

Поделкиизподручныхнехудожественн

ыхматериалов. 

Декородеждычеловека.Разнообразиеу

крашений.Традиционные(исторически

е, народные) 

женскиеимужскиеукрашения. 

Назначение украшений и их 

значениевжизнилюдей 

художественныхпромыслов(повыборуучителясуч

ётомместныхпромыслов).Получатьопытпреобра

зованиябытовыхподручныхнехудожественныхма

териаловвхудожественныеизображенияиподелки. 

Рассматривать,анализировать,сравниватьукр

ашениячеловеканапримерахиллюстрацийкнаро

днымсказкам,когдаукрашениянетолькосоответс

твуютнароднымтрадициям,ноивыражаютхаракте

рперсонажа. 

Учитьсяпонимать, что украшения 

человекавсегдарассказываютонём,выявляютособ

енностиегохарактера,представленияокрасоте. 

Знакомитьсяирассматриватьтрадиционныенаро

дныеукрашения. 

Выполнятькраскамирисункиукрашенийнародн

ыхбылинныхперсонажей 
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Модуль«Архит

ектура» 

Конструированиеизбумаги.Приёмыра

ботысполосойбумаги,разныеварианты 

складывания, 

закручивания,надрезания.Макетирова

ниепространствадетскойплощадки. 

Построениеигровогосказочногогоро

даизбумагинаосновесворачиваниягео

метрическихтел—

параллелепипедовразнойвысоты,цил

индровспрорезямиинаклейками;приё

мызавивания,скручиванияискладыва

нияполоскибумаги(например,гармо

шкой). 

Образздания.Памятникиотечественно

йизападноевропейскойархитектурысяр

ковыраженнымхарактеромздания. 

Рисунок дома длядоброго 

излогосказочныхперсонажей(иллю

страциясказкиповыборуучителя) 

Осваиватьприёмысозданияобъёмныхпредметови

збумаги. 

Осваиватьприёмыобъёмногодекорированияпред

метовизбумаги. 

Макетироватьизбумагипространствосказочного

игрушечногогородаилидетскуюплощадку. 

Развиватьэмоциональноевосприятие 

архитектурныхпостроек. 

Рассуждать,объяснятьсвязьобразазданиясегоко

нструкциейидекором.Рассматривать,исследова

ть,характеризоватьконструкциюархитектурных

построек(пофотографиямвусловияхурока). 

Приводитьпримерыжилищразныхсказочныхгеро

еввиллюстрацияхизвестныххудожниковдетскойк

ниги. 

Выполнятьтворческиерисункизданий(повоображ

ениюипредставлению,наосновепросмотренныхма

териалов)длясказочныхгероевсразнымхарактером

,напримердлядобрыхизлыхволшебников 

Модуль 

«Восприятие 

произведений 

искусства» 

Восприятиепроизведенийдетскоготв

орчества.Обсуждение 

сюжетногоиэмоциональногосодержа

ниядетских работ. 

Художественноенаблюдениеокружа

ющейприродыикрасивыхприродных

Рассматривать,анализироватьдетскиерисунки

сточкизрениясодержания,сюжета,настроения,р

асположенияналисте,цветаидругихсредствхудо

жественнойвыразительностиивсоответствиисучеб

нойзадачей,поставленнойучителем. 

Развиватьпотребностьи осваиватьумения 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

деталей;анализихконструкциии 

эмоционального воздействия.  

Сопоставлениеихсрукотворнымипро

изведениями. 

Восприятиеорнаментальныхпроизве

денийдекоративно-

прикладногоискусства(кружево,ши

тьё,резьбаподереву,чеканкаидр.). 

Произведенияживописисактивнымв

ыражениемцветовогосостояниявпого

де. 

Произведения пейзажистов 

И.И.Левитана,И.И.Шишкина,А.И.Куин

джи,Н.П.Крымова.Произведенияанимал

истическогожанра в графике: 

В.В.Ватагин,Е.И.Чарушин;вскульптуре: 

В.В.Ватагин.Наблюдениезаживотными

сточкизренияихпропорций,характерад

вижений,пластики 

вестиэстетические наблюдения явлений природы. 

Анализироватьструктуру, цветовое 

состояние,ритмическуюорганизациюнаблюдаемо

гоприродногоявления. 

Приобретатьопытэстетическогонаблюденияиху

дожественногоанализапроизведенийдекоратив

но-

прикладногоискусства(кружево,шитьё,резьбаир

осписьподереву,росписьпотканиидр.),ихорнамент

альнойорганизации. 

Приобретатьопытвосприятия,эстетическогоан

ализапроизведенийотечественныххудожников-

пейзажистов: И.И.Левитана, И.И.Шишкина, 

И.К.Айвазовского, 

А.И.Куинджи,Н.П.Крымова(идругихповыборуучите

ля);художников-

анималистов:В.В.Ватагина,Е.И.Чарушина;художнико

вВ.ВанГога,К.Моне,А.Матисса(идругихповыборуучит

еля). 

Запоминать имена художников 

И.И.Левитана,И.И.Шишкина,И.К.Айвазовского,А.И

.Куинджи 

Модуль«Азбу

кацифровойгр

афики» 

Компьютерные средства изображения.  

Видылиний(впрограммеPaintиливдр

угомграфическомредакторе). 

Осваиватьвозможностиизображенияспомощьюр

азныхвидовлинийвпрограммеPaint(иливдругомгр

афическомредакторе). 
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Компьютерные средства 

изображения.Работасгеометрическими

фигурами.Трансформацияикопирован

иегеометрическихфигурвпрограммеPa

int.Освоениеинструментовтрадицион

ногорисования(карандаш,кисточка,л

астикидр.)впрограммеPaintнаоснове

простыхсюжетов(например,«Образ 

дерева»). 

Освоениеинструментовтрадиционно

горисованиявпрограммеPaintнаоснов

етемы«Тёплыеихолодныецвета». 

Художественнаяфотография.Располож

ениеобъектавкадре.Масштаб.Доминан

та.Обсуждениевусловияхурокаученич

ескихфотографий,соответствующихиз

учаемойтеме 

Осваиватьприёмытрансформации,копированияге

ометрическихфигурвпрограммеPaintипостроения

изнихпростыхрисунковилиорнаментов. 

Осваиватьвкомпьютерномредакторе(например,P

aint)художественныеинструментыисоздаватьпрос

тыерисункииликомпозиции(например,«Образ 

дерева»). 

СоздаватьвпрограммеPaintцветныерисункиснагл

яднымконтрастомтёплыхихолодныхцветов(напри

мер,«Костёрвсинейночи»или«Перо жар-птицы»).  

Осваиватькомпозиционноепостроениекадраприфот

ографировании. 

Участвоватьвобсуждениикомпозиционногопост

роениякадрафотографии 
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3 КЛАСС (34 ч) 

 

Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль 

«Графика» 

Поздравительнаяоткрытка.Открытка

-

пожелание.Композицияоткрытки:сов

мещениетекста(шрифта)иизображени

я.Рисунокоткрыткиилиаппликация. 

Эскизыобложкиииллюстрацийкдет

скойкнигесказок(сказкаповыбору).Р

исунокбуквицы.Макеткниги-

игрушки.Совмещениеизображенияите

кста.Расположениеиллюстрацийитекст

анаразворотекниги. 

Знакомствостворчествомнекоторыхизве

стныхотечественных 

иллюстраторовдетской книги 

(И.Я.Билибин,Е.И.Рачёв,Б.А.Дехтерёв,В.

Г.Сутеев,Ю.А.Васнецов, 

В.А.Чижиков,Е.И.Чарушин,Л.В.Владим

ирский,Н.Г.Гольц—

повыборуучителяиучащихся). 

Эскизплаката или 

афиши.Совмещениешрифтаиизображе

ния.Особенностикомпозицииплаката. 

Изображениелицачеловека.Строение:п

Начатьосваиватьвыразительныевозможностишр

ифта. 

Создать рисунок буквицы к выбранной 

сказке.Создатьпоздравительнуюоткрытку,совме

щаявнейрисунокскороткимтекстом. 

Рассматриватьиобъяснятьпостроениеиоформле

ниекнигикакхудожественноепроизведение. 

Приобретатьопытрассмотрениядетскихкнигразно

гопостроения. 

Обсуждать,анализироватьпостроениелюбимыхк

нигиихиллюстрации. 

Нарисоватьиллюстрациюквыбранномусюжетуде

тскойкниги. 

Придуматьисоздатьэскиздетскойкнижки-

игрушкинавыбранныйсюжет. 

Наблюдатьиисследоватькомпозицию,совмещени

етекстаиизображениявплакатахиафишахизвестны

хотечественныххудожников. 

Выполнитьэскизплакатадляспектаклянавыбранн

ыйсюжетизрепертуарадетскихтеатров.Осваивать

строениеипропорциональныеотношениялицачело

веканаосновесхемылица. 

Выполнитьвтехникеаппликациииливвидерисун
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ропорции, 

взаиморасположениечастейлица.Эски

з маски для маскарада: 

изображение лица-маски 

персонажа с 

ярковыраженнымхарактером 

камаскудлясказочногоперсонажа 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль«Живо

пись» 

Натюрмортиз простых 

предметовснатурыилипопредставлени

ю.Композиционныйнатюрморт. 

Знакомствосжанромнатюрморта 

втворчествеотечественныххудожнико

в(например,И.И.Машков,К.С.Петров-

Водкин,К.А.Коровин,П.П.Кончаловский

, М.С.Сарьян,В.Ф.Стожаров) и 

западноевропейскиххудожников(напри

мер,В.ВанГог,А.Матисс,П.Сезанн). 

«Натюрморт-

автопортрет»изпредметов,характеризу

ющих личностьученика. 

Пейзажвживописи.Пейзаж,передаю

щийсостояниявприроде.Выбратьдля

изображениявремягода,времядня,хар

актерпогодыихарактерландшафта(ле

силиполе,рекаилиозеро).Показатьвиз

ображениисостояниенеба. 

Портретчеловека(попамятиипопредс

тавлению,сопоройнанатуру).Выраже

ниевпортрете(автопортрете)характер

ачеловека,особенностейеголичности;

использованиевыразительныхвозмо

жностейкомпозиционногоразмещени

Осваиватьприёмыкомпозициинатюрмортапонаблю

дениюнатурыилипопредставлению. 

Рассматривать,эстетическианализироватьсюж

етикомпозицию,эмоциональноенастроение,выра

женноевнатюрмортахизвестныхотечественныхху

дожников. 

Выполнитьтворческуюработунатему«Натюрморт

»сярковыраженнымнастроением:радостный,груст

ный,тихийнатюрмортили«Натюрморт-

автопортрет». 

Рассматривать,эстетическианализироватьзнам

енитыепейзажиотечественныхпейзажистов,перед

ающиеразныесостояниявприроде. 

Создатьтворческуюкомпозициюнатему«Пейзаж». 

Рассматривать, эстетически 

анализироватьобразчеловекаисредстваеговыраже

ниявпортретахизвестныххудожников. 

Обсуждатьхарактер,душевныйстройизображённ

огонапортретечеловека,отношениекнемухудож

ника-автора и художественные 

средствавыражения. 

УзнаватьпортретыкистиВ.И.Сурикова, 

И.Е.Репина,В.А.Серова,А.Г.Венецианова,З.Е.Серебряк

овой(идругиххудожниковповыборуучителя). 

Знакомитьсяспортретами,созданнымивеликимиз
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яизображения 

в плоскости листа.Передача 

особенностейпропорцийимимикилиц

а,характерацветовогорешения,сильн

огоилимягкогоконтраста;включение

вкомпозициюдополнительныхпредм

етов. 

Сюжетнаякомпозиция«Вцирке»(поп

амятиипопредставлению).Художник

втеатре:эскиззанавеса(илидекораций

)дляспектакля 

сосказочнымсюжетом(сказкаповыбору

). 

Тематическаякомпозиция«Праздни

к в городе» (гуашь по 

цветнойбумаге,возможносовмещен

ие 

снаклейкамиввидеколлажаилиаппл

икации) 

ападноевропейскимихудожниками:Рембрандтом,

Рафаэлем,ЛеонардодаВинчи, 

художникамираннегоиСеверногоВозрождения. 

Выполнитьтворческуюработу—портрет 

товарищаилиавтопортрет. 

Знакомитьсяс деятельностью и ролью 

художникавтеатре. 

Выполнитьэскизтеатральногозанавесаилидекораци

йповыбранномусюжету. 

Узнаватьиобъяснятьработухудожниковпооформ

лениюпраздников. 

Выполнитьтематическую композицию 

«Праздниквгороде»(наосновенаблюдений,попамя

тиипопредставлению) 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль 

«Скульптура» 

Лепкасказочногоперсонажанаоснове

сюжетаизвестнойсказкиилисоздание

этогоперсонажавтехникебумагоплас

тики. 

Созданиеигрушкиизподручногонеху

дожественногоматериала,приданиее

йодушевлённогообразапутёмдобавле

ниядеталейлепныхилиизбумаги,ниток

илидругихматериалов. 

Освоениезнанийовидахскульптуры(п

оназначению)ижанрахскульптуры(п

осюжетуизображения). 

Лепка эскиза парковой 

скульптуры(пластилин или 

глина).Выражениепластикидвижени

явскульптуре 

Выполнитьтворческуюработу—

лепкуобразаперсонажа(илисозданиеобразавтехни

кебумагопластики)сярковыраженнымхарактером(

извыбраннойсказки).Работаможетбытьколлектив

ной:совмещениевобщейкомпозицииразныхперсо

нажейсказки. 

Учиться осознавать, что художественный 

образ(игрушка,кукла)можетбытьсозданхудожн

икомизлюбогоподручногоматериалапутёмдобавл

ениянекоторыхдеталейдляприданияхарактера,уви

денноговпредмете(«одушевление»). 

Выполнятьнесложныеигрушкиизподручного(раз

личныхупаковокидр.)илиприродногоматериала. 

Узнаватьоразныхвидахскульптуры(скульптурны

епамятники,парковаяскульптура,мелкаяпластика,

рельефразныхвидов). 

Выполнитьлепкуэскизапарковойскульптуры 
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Модуль 

«Декоративно-

прикладное 

искусство» 

Приёмыисполненияорнаментовиэск

изыукрашенияпосудыиздерева и 

глины втрадициях 

народныххудожественныхпромысло

в(Хохлома,Гжель)иливтрадицияхп

ромысловдругихрегионов(повыбору 

учителя). 

Эскизыорнаментовдляросписитканей

.Раппорт.Трафарет и 

созданиеорнаментаприпомощипечато

кили штампов. 

Эскизыорнаментадляросписиплатк

а:симметрияилиасимметрияпостро

ениякомпозиции, 

статикаидинамикаузора,ритмическ

иечередованиямотивов,наличиеком

позиционногоцентра,росписьпоканвеи

др.Рассмотрениепавловопосадскихпла

тков 

Узнатьосозданииглинянойидеревяннойпосуды,о

Гжели,Хохломе—народныххудожественных 

промыслах. 

Выполнятькраскаминекоторыекистевыеприём

ысоздания орнамента.  

Выполнятьэскизыорнамента,украшающегопосу

ду(помотивамвыбранногохудожественногопромыс

ла).  

Старатьсяувидетькрасоту,анализироватьком

позицию,особенностиприменениясетчатыхорнаме

нтов (а также модульных орнаментов). 

Рассуждатьопроявленияхсимметриииеёвидахв 

сетчатом орнаменте. 

Осваиватьтехникипечатныхштамповилитрафа

ретовдлясозданияраппорта(повторенияэлемента

узора)ворнаменте.Наблюдатьиэстетическианализи

роватьвидыкомпозициипавловопосадскихплатков. 

Узнаватьовидахкомпозиции,построенииорнамен

тавквадрате. 

Выполнитьавторскийэскизпраздничногоплатка

ввидеорнаментавквадрате 

Модуль«Архит

ектура» 

Графическиезарисовкикарандашами

архитектурныхдостопримечательнос

тейсвоегогородаилисела(попамятиил

Выполнить зарисовки или творческие 

рисункипопамятиипопредставлениюнатемуистор

ическихпамятниковилиархитектурныхдостоприм
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инаосновенаблюденийифотографий). 

Проектированиесадово-

парковогопространстванаплоскости(

аппликация,коллаж)илив 

пространственноммакете(использова

ниебумаги,картона,пенопластаидруг

ихподручныхматериалов). 

Дизайн в 

городе.Проектирование(эскизы)малых

архитектурныхформвгороде(ажурные

ограды,фонари,остановкитранспорта

, скамейки, киоски,беседкиидр.). 

Дизайнтранспортныхсредств.Транспо

ртвгороде.Рисункиреальныхилифантас

тическихмашин. 

Графическийрисунок(индивидуальн

о)илитематическоепанно«Образмоег

огорода»(села)ввидеколлективнойра

боты(композиционнаясклейка-

аппликациярисунковзданийидруги

хэлементовгородскогопространства

,выполненныхиндивидуально) 

ечательностейсвоегогорода(села). 

Познакомитьсясособенностямитворческойдеятельн

остиландшафтныхдизайнеров. 

Создатьпроектобразапаркаввидемакетаилирисун

ка(илиаппликации). 

Создатьэскизыразнообразныхмалыхархитектурн

ыхформ,наполняющихгородскоепространство(вв

идерисунков,аппликацийизцветнойбумаги,путём

вырезанияимакетирования—по выбору учителя). 

Узнатьоработехудожника-дизайнерапоразра-

боткеформыавтомобилейидругихвидовтранспорт

а. 

Придуматьинарисовать(иливыполнитьвтехнике

бумагопластики)транспортноесредство. 

Выполнить творческий рисунок — создать 

графическийобразсвоегогородаилисела(илиуча

ствоватьвколлективнойработе) 
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Модуль«Воспр

иятиепроизвед

енийискусства

» 

Иллюстрациивдетскихкнигахидиза

йн детской книги. 

Наблюдениеокружающегомирапоте

ме«Архитектура,улицымоего 

города».Памятники архитектуры и 

архитектурныедостопримечательнос

ти(повыборуучителя),ихзначениев 

современном мире. 

Виртуальноепутешествие:памятники 

архитектуры Москвы и Санкт-

Петербурга(обзорпамятниковпо 

выбору учителя). 

Знанияовидахпространственныхиску

сств:видыопределяютсяпоназначени

юпроизведенийвжизнилюдей. 

Жанрывизобразительномискусстве

—живописи,графике,скульптуре—

определяютсяпредметомизображени

яислужатдляклассификацииисравн

ениясодержанияпроизведенийсходно

госюжета(портреты,пейзажиидр.). 

Представленияопроизведенияхкрупней

шихотечественныххудожников-

пейзажистов:И.И.Шишкина,И.И.Левита

на,А.К.Саврасова,В.Д.Поленова, 

Рассматриватьиобсуждатьиллюстрацииизвес

тныхотечественныххудожниковдетскихкниг. 

Рассматриватьианализироватьархитектурные

постройкисвоегогорода(села),характерныеособен

ностиулициплощадей,выделятьцентральныепо

архитектурезданияиобсуждатьихособенности.  

Рассматриватьиобсуждатьструктурныекомп

онентыиархитектурныеособенностиклассическ

их произведений архитектуры. 

Узнаватьиуметьобъяснятьназначениеосновны

х видов пространственных искусств. 

Уметьперечислятьвидысобственноизобразител

ьных искусств: живопись, графику, скульптуру. 

Уметьобъяснятьсмыслтермина«жанр»визобразит

ельном искусстве.  

Получатьпредставленияонаиболеезнаменитых

картинахи знатьимена 

крупнейшихотечественных художников-

пейзажистов.Получатьпредставленияонаиболеезн

аменитыхкартинахизнатьименакрупнейшихотече

ственныххудожников-портретистов. 

Уметьузнаватьнекоторыепроизведенияэтиххудож

никовирассуждатьобихсодержании.Осуществлят

ьвиртуальные(интерактивные)путешествиявхудоже

ственныемузеи(повыборуучителя). 
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А.И.Куинджи,И.К.Айвазовского(идруги

хповыборуучителя). 

Представленияопроизведенияхкрупней

шихотечественныхпортретистов:В.И.Су

рикова, 

И.Е.Репина,В.А.Серова(идругихповыбо

руучителя). 

Художественныемузеи.Виртуальные(и

нтерактивные)путешествиявхудожест

венныемузеи:ГосударственнуюТретья

ковскуюгалерею,ГосударственныйЭр

митаж,ГосударственныйРусскиймузей

,Государственныймузейизобразительн

ыхискусствимениА.С.Пушкина. 

Экскурсиивместные 

художественныемузеиигалереи.Вирту

альныеэкскурсиивзнаменитыезарубеж

ныехудожественные музеи 

(выбормузеев—заучителем). 

Осознание значимости и 

увлекательности посещения музеев; 

посещениезнаменитогомузеякаксоб

ытие;интерескколлекциимузеяииск

усствувцелом 

Обсуждатьвпечатленияотвиртуальныхпутешест

вий,осуществлятьисследовательскиеквесты.Узна

ватьназванияведущихотечественныххудожестве

нныхмузеев,атакжегдеонинаходятсяичемупосвящ

еныихколлекции. 

Рассуждатьозначениихудожественныхмузееввж

изнилюдей,выражатьсвоёотношениекмузеям 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль«Азбу

кацифровойгр

афики» 

Построениевграфическомредакторер

азличныхпоэмоциональномувосприя

тиюритмоврасположенияпятеннапл

оскости:покой(статика), 

разныенаправленияиритмыдвижен

ия(собрались,разбежались,догоняю

т,улетаютит.д.).Вместопятен(геометрич

ескихфигур)могутбытьпростыесилу

этымашинок,птичек,облаковидр. 

Вграфическомредакторесоздание 

рисункаэлементаорнамента(паттерна

),егокопирование,многократноеповт

орение,втомчислесповоротамивокру

госирисунка,исозданиеорнамента,во

сновекоторогораппорт.Вариативноес

озданиеорнаментовнаосновеодногоит

огожеэлемента.  

Изображениеиизучениемимикилиц

авпрограммеPaint(иливдругом 

графическом редакторе).  

Совмещениеспомощьюграфического

редакторавекторногоизображения, 

фотографииишрифтадлясозданияпла

катаилипоздравительнойоткрытки. 

Редактированиефотографийвпрогра

Осваиватьприёмыработывграфическомредакторе. 

Исследоватьизменениясодержанияпроизведен

иявзависимостиотизмененияположенияиритмапя

тенвплоскостиизображения(экрана). 

Построитьипередатьритмдвижениямашинокн

аулицегорода:машинкиедутбыстро,догоняютдруг

друга;или,наоборот,машинкиедутспокойно,неспе

шат(тожезаданиеможетбытьданонасюжет «Полёт 

птиц»). 

Учитьсяпонимать,осваиватьправилакомпозиц

ии. 

Придуматьисоздатьрисунокпростогоузораспо

мощьюинструментовграфическогоредактора(созд

ать паттерн). 

Осваиватьприёмыраппорта:повороты,повторени

я,симметричныепереворачиванияприсозданиио

рнамента.  

Наблюдатьианализировать,какизменяетсярису

нокорнаментавзависимостиотразличныхповторен

ийиповоротовпервичногоэлемента. 

Осваиватьспомощьюграфическогоредакторастро

ениелицачеловекаипропорции(соотношения) 

частей.Осваиватьспомощьюграфическогоредактора

схематическиеизменениямимикилица. 

Создатьтаблицу-
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ммеPictureManager:изменениеяркост

и,контраста,насыщенностицвета;обр

езка,поворот,отражение.Виртуальны

епутешествиявглавныехудожественн

ыемузеиимузеиместные(повыборууч

ителя) 

схемуизменениймимикинаэкранекомпьютераисо

хранитьеё(распечатать).Познакомитьсясприёмам

и 

использованияразныхшрифтоввинструментахпро

граммыкомпьютерногоредактора. 

Создатьпоздравительнуюоткрытку-

пожеланиепутёмсовмещениявекторногорисункаи

лифотографиистекстом. 

Осваиватьприёмыредактированияцифровыхфото

графийспомощьюкомпьютернойпрограммыPictur

eManager(илидругой). 

Осваиватьприёмы:изменениеяркости,контраста,

насыщенностицвета;обрезка,поворот,отражение. 

Осуществлятьвиртуальныепутешествиявотечест

венныехудожественныемузеии,возможно,знамен

итые зарубежные художественные 

музеинаосновеустановокиквестов,предложенных

учителем 
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4КЛАСС (34 ч) 

 

Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль«Граф

ика» 

Освоениеправиллинейнойивоздушно

йперспективы: 

уменьшениеразмераизображенияпом

ереудаленияотпервогоплана,смягчен

иецветовогоитональногоконтрастов.

Рисунокфигурычеловека:основныеп

ропорции и 

взаимоотношениечастейфигуры,пере

дачадвиженияфигурывплоскостилис

та: 

бег,ходьба,сидящаяистоящаяфигура.

Графическоеизображениегероевбыл

ин,древнихлегенд,сказокисказанийра

зныхнародов. 

Изображениегорода—

тематическаяграфическая 

композиция; 

использованиекарандаша,мелков,ф

ломастеров(смешаннаятехника) 

Осваивать правила линейной и воздушной 

перспективы и применять их в своей 

практическойтворческойдеятельности. 

Изучатьиосваиватьосновныепропорциифигурычел

овека. 

Осваиватьпропорциональныеотношенияотдельн

ыхчастейфигурычеловекаиучитьсяприменятьэти

знаниявсвоихрисунках. 

Приобретатьопытизображения фигуры 

человекавдвижении. 

Получатьпредставленияотрадиционных 

одеждахразныхнародовиокрасотечеловекавразны

хкультурах. 

Учитьсяпередаватьврисункаххарактерныеособе

нностиархитектурныхпостроекразныхнародовику

льтурныхэпох. 

Создатьтворческуюкомпозицию:изображениеста

ринногогорода,характерногодляотечественнойку

льтурыиликультурдругихнародов 

Модуль«Живо

пись» 

Красотаприродыразныхклиматическ

ихзон,созданиепейзажныхкомпозици

й(горный,степной,среднерусскийлан

Выполнитьживописноеизображениепейзажейраз

ныхклиматическихзон(пейзажгор,пейзажстепной

илипустыннойзоны,пейзаж,типичныйдлясреднер
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дшафт). 

Изображение красоты 

человекавтрадицияхрусскойкультуры.

Изображениенациональногообразачел

овекаиегоодеждывразныхкультурах. 

Портретныеизображениячеловекапо

представлениюинаблюдению 

сразнымсодержанием:женскийилиму

жскойпортрет,двойнойпортретматер

ииребёнка,портретпожилогочеловек

а,детскийпортретилиавтопортрет,по

ртретперсонажа 

попредставлению(извыбраннойкульту

рнойэпохи). 

Тематическиемногофигурныекомпоз

иции:коллективносозданныепанно-

аппликацииизиндивидуальных 

рисунков и вырезанных 

персонажей на темы праздников 

народовмираиливкачествеиллюстр

ацийксказкамилегендам 

усскойприроды). 

Приобретатьопытизображениянародныхпредст

авленийокрасотечеловека,опытсозданияобразаже

нщиныврусскомнародномкостюмеимужскоготра

диционногонародногообраза.Исследоватьпроявл

ениекультурно-

историческихивозрастныхособенностейвизображен

иичеловека. 

Выполнитьнесколько портретных 

изображений(попредставлениюилисопоройнанат

уру):женский,мужской,двойнойпортретматериир

ебёнка,портретпожилогочеловека,детскийпортре

тилиавтопортрет,портретперсонажапопредставле

нию(извыбраннойкультурнойэпохи).Собратьнео

бходимыйматериалиисследоватьособенностивиз

уальногообраза,характерногодлявыбраннойистор

ическойэпохиилинациональнойкультуры. 

Выполнитьрисункихарактерныхособенностейпам

ятников материальной культуры 

выбраннойкультурнойэпохиилинарода. 

Выполнитьсамостоятельноилиучаствовать 

вколлективнойработепосозданиютематической

композиции на темы праздников разных 

народов(создание обобщённого образа разных 

национальныхкультур) 
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Модуль«Скул

ьптура» 

Знакомствососкульптурнымипамятн

икамигероямимемориальнымикомпл

ексами. 

Создание эскиза памятника 

народному герою.Работа с 

пластилином илиглиной.Выражение 

значительности,трагизмаипобедител

ьнойсилы 

Собрать необходимый материал, 

исследовать,совершить виртуальное 

путешествие к 

наиболеезначительныммемориальнымкомплекс

амнашейстраны,атакжекрегиональнымпамятни

кам(сучётомместапроживанияребёнка). 

Сделатьзарисовкимемориальныхпамятников.Соз

датьизпластилинасвойэскизпамятникавыбранно

мугероюилиучаствоватьвколлективнойразработ

кепроектамакетамемориальногокомплекса 

Модуль«Декор

ативно-

прикладноеис

кусство» 

Орнаментыразныхнародов.Подчинённ

остьорнаментаформеиназначениюпр

едмета,вхудожественнойобработкеко

торогоонприменяется. 

Особенностисимволовиизобразитель

ныхмотивовворнаментахразныхнаро

дов.Орнаментывархитектуре,натканя

х,одежде,предметахбытаидр. 

Мотивыиназначениерусских 

народных орнаментов.Деревянная 

резьбаироспись,украшениеналични

ковидругихэлементовизбы,вышивк

а,декорголовныхуборовидр. 

Орнаментальноеукрашениекаменной

архитектурывпамятникахрусскойк

Исследоватьисделатьзарисовкиособенностей,

характерныхдляорнаментовразныхнародовилик

ультурных эпох. 

Показатьврисункахтрадициииспользования 

орнаментоввархитектуре,одежде,оформлении 

предметовбытавыбраннойнароднойкультурыилии

сторической эпохи.  

Исследоватьипоказатьвпрактическойтворческ

ойработеорнаменты,характерныедлятрадиций 

отечественной культуры.  

Исследоватьипоказатьв своейтворческой 

работетрадиционныемотивыисимволырусскойна

роднойкультуры(деревяннаярезьбаиросписьподе

реву,вышивка,декорголовныхуборов,орнаменты,

характерныедляпредметовбыта). 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

ультуры,каменнаярезьба,росписьсте

н,изразцы. 

Народный костюм.Русский 

народныйпраздничныйкостюм,симв

олы 

иоберегивегодекоре.Головные 

уборы.Особенности мужской одежды 

разныхсословий,связьукрашенияко

стюмамужчинысродомегозанятий. 

Женскийимужскойкостюмывтради

цияхразныхнародов.Своеобразиеоде

ждыразныхэпохикультур 

Создатьизображениерусскойкрасавицывнародно

м костюме. 

Исследоватьипоказатьвизображенияхсвоеобра

зиепредставленийокрасотеженскихобразовуразны

хнародов. 

Изобразитьособенностимужскойодеждыразны

хсословий,демонстрируясвязьукрашениякостю

мамужчиныс родом его занятий 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль 

«Архитектура

» 

Конструкциятрадиционныхнародны

хжилищ,ихсвязьсокружающейприро

дой:домаиздерева,глины,камня;юрта

иеёустройство(каркасныйдом);изобр

ажениетрадиционныхжилищ. 

Деревяннаяизба,еёконструкцияидеко

р.Моделирование избы 

избумагиилиизображениенаплоскост

ивтехникеаппликацииеёфасадаи 

традиционного 

декора.Пониманиетеснойсвязикрасо

тыипользы,функциональногоидекор

ативноговархитектуретрадиционного

жилогодеревянного дома.Разные виды 

избинадворныхпостроек. 

Конструкцияиизображениезданияка

менногособора:свод,нефы,закомары,

глава,купол.Рольсобораворганизаци

ижизни 

древнегогорода,соборкакархитектур

наядоминанта. 

Традицииархитектурнойконструкц

иихрамовыхпостроекразныхнародо

в.Изображениетипичнойконструкцииз

даний:древнегреческийхрам,готически

Провестианализархитектурныхособенностейтрад

иционныхжилыхпостроекуразныхнародов.Поним

атьсвязьархитектурыжилогодомасприроднымстр

оительнымматериалом,характеромтрудаибыта. 

Получатьпредставлениеобустройстведеревянной

избы,атакжеюрты,иметьпредставлениео жилых 

постройках других народов. 

Узнаватьоконструктивныхособенностяхперенос

ногожилища—юрты. 

Уметьобъяснятьипоказыватьконструкциюизбы,

народную мудрость устройства деревянных 

построек,единствокрасотыипользывкаждойдетал

и. 

Изобразитьилипостроить из бумаги 

конструкциюизбы,другихдеревянныхпостроектра

диционнойдеревни. 

Учитьсяобъяснятьиизображатьтрадиционнуюкон

струкциюзданиякаменного древнерусскогохрама. 

Приводитьпримерынаиболеезначительныхдревнеру

сскихсоборов. 

Приобретатьпредставлениеокрасотеиконструкт

ивныхособенностяхрусскогодеревянногозодчеств

а.Называть конструктивные черты 

древнегреческогохрама, уметь его 

изобразить.Приобретатьобщеецельноеобразноепр
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

йилироманскийсобор,мечеть,пагода. 

Освоениеобразаиструктурыархитектур

ногопространствадревнерусскогогоро

да.Крепостныестеныибашни,торг,поса

д,главныйсобор.Красотаимудростьвор

ганизациигорода,жизньвгороде. 

Пониманиезначениядлясовременн

ыхлюдейсохранениякультурногона

следия 

едставлениеодревнегреческойкультуре. 

Уметьизобразитьхарактерныечертыхрамовыхсо

оруженийразныхкультур:готический(романский)

соборвевропейскихгородах,буддийскаяпагода,му

сульманскаямечеть. 

Получатьобразноепредставлениеодревнерусском

городе,егоархитектурномустройствеижизнилюде

й. 

Учитьсяпониматьиобъяснятьзначимостьсохра

ненияархитектурныхпамятниковиисторическог

о образа своей культуры для 

современныхлюдей 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

Модуль 

«Восприятиеп

роизведенийис

кусства» 

Произведения В.М.Васнецова, 

Б.М.Кустодиева, 

А.М.Васнецова,В.И.Сурикова,К.А.Коров

ина, 

А.Г.Венецианова, 

А.П.Рябушкина,И.Я.Билибина на темы 

историиитрадицийрусскойотечественно

йкультуры. 

Примерыпроизведенийвеликихевроп

ейскиххудожников:ЛеонардодаВинч

и,Рафаэля,Рембрандта,Пикассо(идру

гихповыборуучителя).Памятникидре

внерусскогокаменногозодчества:Мос

ковскийКремль,Новгородскийдетине

ц,Псковскийкром,Казанскийкремль(

идругие 

сучётомместныхархитектурныхкомп

лексов,втомчислемонастырских).Па

мятникирусскогодеревянного 

зодчества.Архитектурныйкомплексн

аостровеКижи. 

Художественнаякультураразныхэпохи

народов.Представленияоб 

архитектурных, 

декоративныхиизобразительныхпр

Воспринимать и обсуждать произведения 

натемыисторииитрадицийрусскойотечественнойкул

ьтуры: образ русского средневекового 

городавпроизведенияхА.М.Васнецова,И.Я.Билибин

а, А.П.Рябушкина, К.А.Коровина; образрусского 

народного праздника в 

произведенияхБ.М.Кустодиева;образтрадиционной

крестьянскойжизни впроизведениях 

Б.М.Кустодиева,А.Г.Венецианова,В.И.Сурикова. 

Получатьобразныепредставленияокаменномдрев

нерусскомзодчестве,смотретьМосковскийКремль

,Новгородскийдетинец,Псковскийкром,Казански

йкремльидр. 

Узнавать,уметьназыватьиобъяснятьсодержаниеп

амятникаК.МининуиД.ПожарскомускульптораИ.П.

Мартоса. 

Узнавать соборы Московского Кремля, 

Софийский собор в Великом Новгороде, храм 

ПокрованаНерли. 

УзнаватьдревнегреческийхрамПарфенон,виддревн

егреческогоАкрополя. 

Узнаватьиразличатьобщийвидготических(романск

их)соборов. 

Получатьзнанияобархитектуремусульманскихме

четей. 
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

оизведенияхвкультуреДревнейГрец

ии,другихкультурДревнегомира.Арх

итектурныепамятникиЗападнойЕвро

пыСреднихвековиэпохиВозрождени

я.Произведенияпредметно-

пространственнойкультуры,составля

ющиеистоки,основаниянациональны

хкультурвсовременноммире. 

Памятникинациональнымгероям.Памя

тник К.Минину и 

Д.ПожарскомускульптораИ.П.Мартоса

вМоскве.Мемориальныеансамбли:М

огилаНеизвестногоСолдатавМоскве;

памятник-

ансамбльгероямСталинградскойбитв

ы«Мамаевкурган»(идругиеповыбору

учителя) 

Получатьпредставленияобархитектурномсвоеоб

разиибуддийскихпагод. 

Уметьрассуждатьоразнообразии,красотеизначимо

стипространственнойкультурыразныхнародов. 

Узнаватьосновныепамятникинаиболее 

значимыхмемориальныхансамблейиуметьобъясн

ятьихособоезначениевжизнилюдей. 

Узнаватьоправилахповеденияприпосещенииме

мориальныхпамятников 

Модуль 

«Азбука 

цифровой 

графики» 

ИзображениеиосвоениевпрограммеP

aintправиллинейнойивоздушнойперс

пективы:изображениелиниигоризо

нтаиточкисхода,перспективныхсок

ращений,цветовыхитональных 

изменений. 

Моделированиевграфическомредакт

ореспомощьюинструментовгеометр

Осваиватьправилалинейнойивоздушнойперспе

ктивыспомощьюграфическихизображенийиих 

варьирования в компьютерной программе Paint. 

Осваиватьзнанияоконструкциикрестьянской 

деревяннойизбыиеёразныхвидах,моделируястрое

ниеизбывграфическомредактореспомощью 

инструментов геометрических фигур. 

Использоватьпоисковуюсистемудлязнакомства
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

ическихфигурконструкциитрадици

онногокрестьянскогодеревянногодо

ма(избы)иразличных 

вариантов его 

устройства.Моделированиеконструкц

ии 

разныхвидовтрадиционныхжилищр

азныхнародов(юрта,каркасныйдоми

др.,втомчислесучётомместныхтрадиц

ий).  

Моделированиевграфическомредакт

ореспомощьюинструментов 

геометрическихфигурконструкций

храмовыхзданийразныхкультур:ка

менныйправославныйсобор,готичес

кийилироманскийсобор,пагода, 

мечеть. 

Построениевграфическомредакторес

помощьюгеометрическихфигурилин

алинейнойосновепропорцийфигурыч

еловека,изображениеразличныхфаздви

жения.Созданиеанимациисхематическ

огодвижениячеловека(присоответству

ющихтехническихусловиях). 

Анимацияпростогодвижениянарисов

сразнымивидамиизбыиеёукрашений. 

Осваиватьстроениеюрты,моделируяеёконструкц

иювграфическомредактореспомощьюинструменто

в геометрических фигур.  

Находитьвпоисковойсистемеразнообразныемоде

лиюрты,еёукрашения,внешнийвидивнутренний 

уклад жилища. 

Осваиватьмоделированиеспомощьюинструменто

вграфическогоредактора,копированияитрансфо

рмациигеометрическихфигурстроенияхрамовых 

зданий разных культур. 

Осваиватьстроениефигурычеловекаиеёпропорци

испомощьюинструментовграфическогоредактора

(фигурачеловекастроитсяизгеометрическихфиг

урилиспомощьютольколиний,исследуютсяпропо

рциичастейиспособыдвиженияфигурычеловекапр

иходьбеибеге). 

Осваиватьанимациюпростогоповторяющегосядв

ижения(ввиртуальномредактореGIF-

анимации).Осваиватьисоздаватькомпьютерныеп

резентациивпрограммеPowerPointпотемамизучае

могоматериала,собираявпоисковыхсистемахнужн

ыйматериалили используя собственные 

фотографииифотографиисвоихрисунков,делаяшр

ифтовыенадписинаиболееважныхопределений,на
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Модуль Программноесодержание Основныевидыдеятельностиобучающихся 

аннойфигурки:загрузитьдвефазыдви

женияфигуркиввиртуальныйредакто

рGIF-

анимацииисохранитьпростоеповторя

ющеесядвижениесвоегорисунка. 

Созданиекомпьютернойпрезентации

впрограммеPowerPointнатемуархите

ктуры,декоративногоиизобразительн

огоискусствавыбраннойэпохиилинац

иональнойкультуры.Виртуальныете

матическиепутешествияпохудожеств

енныммузеяммира 

званий,положений,которыенадозапомнить. 

Собратьсвоюколлекциюпрезентацийпоизучаемы

мтемам 



ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ ИСКУССТВО. 1—4 классы          75 

Календарно-тематическое планирование в 4 классе (1 час в неделю, 34 часа в год) 

№ 

урока 

Разделы программы и темы уроков   Кол-во    

   часов 

Дата 

план факт 

I четверть 

Истоки родного искусства (8 часов)  

 

1 Вводное занятие. «Пейзаж родной земли 1   

2  «Пейзаж родной земли 1   

3 Деревня – 

 деревянный мир». 

Образ русской избы 

1   

4 Деревня – 

 деревянный мир». 

Образ русской избы 

1   

5 «Красота человека». Образ русского человека (женский образ) 1   

6 «Красота человека». Образ русского человека (мужской  образ) 1   

7 Народные праздники». 

Работа в смешанной технике 

1   

8 Народные праздники». 

Работа в смешанной технике 

1   

 II четверть 

Древние города нашей Земли (7 часов) 
 

   

9 «Родной угол». Изучение и обсуждение картин с изображениями старинных 

русских городов 

1   

10 «Древние соборы». 

Работа с бумагой: бумажное конструирование 

1   

11 «Города  Русской земли». 1   
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Работа с бумагой: бумажное конструирование 

12 «Древнерусские воины – защитники».  

Рисование: образы русских воинов 

1   

13 Новгород, Псков, Владимир, Суздаль, Москва». Рисование: изображение образа 

древнерусского города 

1   

14 «Узорочье теремов». 

Знакомство с фотографиями и слайдами интерьеров царских палат 

1   

15 «Пир в теремных палатах» 1   

III четверть 

Каждый народ – художник (11 часов) 

 

16 «Страна восходящего солнца». Образ человека в детском рисунке 1   

17 «Страна восходящего солнца». Образ человека в детском рисунке 1   

18 «Народы гор  

и степей». Изображение красоты пустых пространств и жизни степи 

1   

19 «Народы гор  

и степей». Изображение красоты пустых пространств и жизни степи 

1   

20 «Города в пустыне». 

Изучение культуры народов Средней Азии 

1   

21 «Древняя Эллада». Знакомство с произведениями разных видов искусства 

Древней Греции. 

 

1   

22 «Древняя Эллада». Знакомство с произведениями разных видов искусства 

Древней Греции. 

 

1   

23 «Древняя Эллада». Знакомство с произведениями разных видов искусства 

Древней Греции. 

 

1   

24 «Европейские города Средневековья». 1   
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25 «Европейские города Средневековья». 1   

26 «Многообразие художественных культур в мире». 1   

IV четверть 

Искусство объединяет народы (8 часов) 

 

27  «Материнство». 

Рассматривание и обсуждение репродукций картин художников 

1   

28  «Материнство». 

Рассматривание и обсуждение репродукций картин художников 

1   

29  «Мудрость старости». 

Рассматривание и обсуждение репродукций картин  

1   

30 «Сопереживание». 

Рассматривание и обсуждение репродукций картин художников 

1   

31 «Герои – защитники». Рассматривание и обсуждение репродукций картин  1   

32 «Юность и надежды». 

Рассматривание и обсуждение репродукций картин  

1   

33 «Искусство объединяет народы». 

Обобщающий урок IV четверти 

1   

34 «Каждый народ - художник». Обобщающий урок учебного года 1   
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 Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения 

                                                  образовательного процесса 

 

Технические средства обучения: 
 компьютер с программным обеспечением; 

 магнитная доска; 

 проектор; 

 экран  

      

    Информационно-

образовательные 

ресурсы: 

     http:// www.proskolu.ru. 

     http:// www.4stupeni.ru 

     http:// www.pedsovet.org 

     http:// www.nsportal.ru 

     http:// red@1september.ru 

 

 

http://www.proskolu.ru/
http://www.4stupeni.ru/
http://www.pedsovet.org/
http://www.nsportal.ru/
mailto:red@1september.ru

